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EL PAPEL DEL OFICIAL DE MESA

En el baloncesto moderno, la tarea de los oficiales de mesa ha adquirido una
importancia cada vez mas grande dentro del equipo arbitral. No obstante, no tienen
poder ejecutivo ya que solo el arbitro tiene capacidad de decision.

El buen oficial de mesa tiene que prepararse a conciencia para ejercer su tarea. Con tal
fin ha de conocer:

v’ Las Reglas de Juego, las interpretaciones oficiales de la FIBA, las normas de
las competiciones FEB y las de su Federacion Autondmica.

v La técnica de arbitraje (posicion de los arbitros en la pista, movimientos,
senalizaciones, etc.).

v' Su propia mecinica de actuacién (labores propias de cada funcién,
coordinacion y ayudas para actuar de una manera mas rapida y eficaz,
didlogo aunque sin organizar tertulias, etc.).

La tarea de los oficiales de mesa es ayudar a los arbitros en la direccion del encuentro
y evitar que se tengan que preocupar de acciones que suceden fuera de los limites del
terreno de juego. Para ello, se requiere especial atencion al juego en pista. Por
ejemplo:

v' Si un equipo recibe varias canastas, por ejemplo, en sucesivos
contraataques, deben estar atentos porque es posible que su entrenador
pida un tiempo muerto.

v" Cuando el arbitro sefala la cuarta personal a un jugador, deben estar
atentos porque es posible que se solicite una sustitucion con urgencia.
v"Si hay que llamar la atencion de los arbitros por un error o una mala
senalizacion, deben hacerlo de forma discreta para no dejarlos en mal
lugar. Eso no significa que, en determinadas situaciones (quinta falta de
jugador, quinta falta de equipo, etc.), se haga uso eficaz de las sefales

acUsticas o manuales para resolverlas de manera clara e inequivoca.

v" Han de hacer llegar su mensaje al terreno de juego sin olvidar que la
intervencién de los oficiales de mesa no ha de poner nunca en desventaja a
ninguno de los equipos.

v" La mejor manera de aplicar el articulo 44 (error rectificable) ES EVITAR
que se llegue a esta situacion.

v" No se debe poner nunca al arbitro en un callejon sin salida. Por ejemplo,
hacerle venir a la mesa para informar de una determinada accién del
entrenador, cuando el arbitro no ha podido controlarla y que le obliga a
decidir sobre esa situacion sin saber exactamente lo que ha sucedido. Y si
se considera esencial este tipo de comunicacion, hacerlo de manera
discreta, de modo que el arbitro tenga la posibilidad de adoptar sin
presiones la decision que considere correcta.
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La labor de los oficiales de mesa, por tanto, es cada vez mas dificil. En consecuencia, su
preparacion debe esmerarse al maximo si de verdad quieren cumplir su tarea con
eficacia en beneficio del baloncesto y del arbitraje. Este manual no pretende obviar ni
cambiar la propia personalidad y experiencia de cada oficial de mesa. Tampoco
pretende crear una especializacion, ya que cualquier oficial debe dominar
indistintamente las funciones de cronometrador, anotador, operador de 24 segundos y
en su caso, de ayudante de anotador.

Con este documento quiere darse una vision de las distintas normas a seguir para
llevar a cabo de manera satisfactoria el trabajo durante un partido de baloncesto desde
el punto de vista del oficial de mesa en el ambito FEB, aunque hay que tener en cuenta
que este es un deporte en continua evolucion. Estas normas se deben entender como
principios fundamentales para tener unos criterios de actuacion uniformes y
consistentes, basados en el seguimiento del Reglamento siempre que sea posible, en la
adaptacion a él en otros casos y en el consenso en los que no aparecen en él. Se
intenta conseguir unas pautas comunes y genéricas para no improvisar ante las distintas
situaciones que se pueden dar a lo largo de un encuentro.

|. PRINCIPIOS DE ACTUACION DEL AUXILAR DE MESA

v Los oficiales de mesa son un equipo de dos, tres o cuatro personas y
comparten las tareas.

v Todos los oficiales de mesa deben estar pendientes tanto del juego, como
de las peticiones de sustituciones y tiempos muertos, prestando especial
atencion al banquillo mas cercano a su posicion.

v En partidos con dos oficiales de mesa. El cronometrador lleva también la
cuenta de 24”, por lo que el anotador debe apoyarle “cantandole” lo que
resta de cuenta, la continuacion de la posesion o, en su caso, la nueva
cuenta.

No es necesario contar en voz alta los segundos restantes en una posesion de
24”. Se puede apoyar al companero bien con el conteo en voz alta o con

9«

expresiones como “sigue, sigue...”, “aro”.

Se debe iniciar una cuenta visual en el reloj de partido 20 minutos antes del
comienzo del mismo, siempre que sea posible, asi como en los 10 o |5
minutos de descanso Yy en los intervalos entre periodos.

2. PSICOLOGIA DE LOS OFICIALES DE MESA.

Es importante reflexionar sobre los siguientes puntos:

v Motivaciéon. Se ha de mantener el interés y dirigir los esfuerzos.

v’ Errores. Un error no es nada mas que un error. Hay que superarlo para
continuar desarrollando las labores del oficial de mesa con eficacia. Se ha
de confiar en las posibilidades de cada uno, asumiendo todos los éxitos o
fracasos.

v’ Superacién. Hay que fijarse objetivos superables, como ir reduciendo
progresivamente los errores, para conseguir consolidarse en la actuacion
como oficial de mesa.
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v’ Autoconfianza. Un buen oficial de mesa debe esforzarse por dejar de lado
pensamientos irracionales y negativos que llevan al descenso de la
diversion, del rendimiento, de la atenciodn, etc., como son: perfeccion (“si
no lo hago perfecto, no lo hago bien”), egocentrismo (“soy el mejor”),
obsesion por el favoritismo (“no subo porque me tienen mania y los demas
estan recomendados”), catastrofismo (“mi mala actuacion es
irrecuperable”), responsabilidad injusta (“la culpa de todo lo que pasa es
mia / de los otros”), concepcion personal errénea (“mi valia personal
depende del éxito, no de mis valores”)...

Sentido comun.

Companerismo y trabajo en equipo.

Paciencia y serenidad.

Humildad y respeto.

DN NI NN

Cuando todo va bien:
v Hay que ser realistas, humildes, aprender de todo y de todos,
independientemente de la categoria.

Cuando todo va mal:
v' Hay que analizar las situaciones, hablar con los informadores o personas
cualificadas y tratar de reorientar la situacidn, asumir si se ha llegado al
limite.

3. TIPOS DE RELACION,

v De los oficiales con el publico, directivos y delegados.
En caso de encontrarse con una actitud aduladora por parte de este colectivo,
no se debe caer en un excesivo didlogo, ni en una adulacion mutua. Es
conveniente mantener neutralidad, distancia y equilibrio, con educacion y sin
acritud.

v" De los oficiales con jugadores, entrenadores y resto de equipo.
Hay una serie de actitudes que no deben producirse, como los avisos continuos
y la agresividad. En cambio, es recomendable ser amables, no hacer caso (que
se cansen), reducir margenes de aplicacion de normas (los oficiales de mesa no
pueden sancionar), o hablar con los arbitros, soélo cuando sea oportuno y en el
momento adecuado.

v" De los oficiales con arbitros y otros oficiales.
Debe existir un respeto mutuo, una colaboracién comin y sentido de equipo,
asumir cada uno los roles que tiene asignados y facilitar la labor de cada
companero.

v’ Entre el informador y los oficiales.
El informador debe tomar decisiones para evaluar, y esta evaluacion puede ser
subjetiva, pero eso no significa que haya que temerlo o estar condicionado por
su presencia. Hay que encontrar la parte positiva, ya que el informador ayuda a
mejorar y esta de parte del equipo arbitral.
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4. EL EQUIPO ARBITRAL.

Los arbitros son un arbitro principal y uno o dos arbitros auxiliares, que seran
asistidos por los oficiales de mesa: un anotador, un cronometrador, un operador de 24
segundos y, en su caso, un ayudante de anotador y un comisario.

1= Operador de 24 segundos 4= Anotador

2= Cronometrador 5= Ayudante del anotador
3= Comisario
Pista
1
Zona de Sillas de los Sillas de los Zona de
banquillo sustitutos sustitutos banquillo
de equipo de equipo

|X|X1 2|3 |4 5X|X|

Mesa del anotador

La mesa del anotador y sus sillas deben colocarse sobre una plataforma. El
comentarista y/o los encargados de las estadisticas (si los hay) pueden
sentarse al lado y/o detras de la mesa del anotador

Esquema4 Mesa del anotador y sillas de los sustitutos

v En partidos con cuatro oficiales. Tal como indica el cuadro anterior.

v' En partidos con tres oficiales. El anotador debe colocarse entre el
operador de 24” (izquierda) y el cronometrador (derecha).

v’ En partidos con dos oficiales. Indistintamente.

En cualquier caso, si por la disposicion de la mesa, los aparatos o los cables es dificil
mantener esas posiciones, los oficiales de mesa pueden colocarse de forma que
realicen sus funciones y su correspondiente cooperacion con eficacia.

5. EL PRE-PARTIDO.

5.1. Preparacion antes del partido.

El llamado pre-partido comienza cuando los oficiales de mesa reciben la designacion.
En ese momento, para tener una buena comprensioén del partido, es recomendable
analizar aspectos como el posible desplazamiento, las personas con las que se va a
compartir el equipo arbitral, la trascendencia del partido (categoria, encuentro de liga
regular o play-off de ascenso o descenso...), pero siempre siendo conscientes de que
todos los encuentros son importantes.

5.2. Aspecto personal.
Los oficiales de mesa deben cuidar su imagen, ya que significa que

existe profesionalidad en su tarea y facilita la obtencion del respeto
por parte de todos.
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Pensad que los oficiales de mesa, al igual que los arbitros, son los representantes del
comité de arbitros y de cada Federacion, dentro del terreno de juego. Las palabras,
forma de vestir y el comportamiento seran seguidos con suma atencion por parte de
todos los participantes. Por este motivo, siempre hay que insistir en la necesidad de
dar buena imagen. También deben disponer del material necesario para realizar su
labor: boligrafos negros/azules y rojos, calcos negros/azules y rojos, una regla, papel en
blanco para notas, un cronémetro y un silbato.

5.3. Llegada a las instalaciones deportivas.

La puntualidad es un aspecto imprescindible para la buena labor del equipo arbitral. Es
conveniente que la llegada a las instalaciones sea a la misma hora, dependiendo de los
supuestos que explican a continuacion, entendiendo el tiempo de reflejado como el
limite de llegada:

CATEGORIA LLEGADA A LA INSTALACION
LEB ORO
LEB PLATA

LEB BRONCE
LF Una hora antes del

LE2 comienzo del partido

EBA )
CTOS. ESPANA

CATEGORIAS Normativa de cada
AUTONOMICAS Federacion Autonémica

5.4. Encuentro de los oficiales de mesa.

Después de llegar al terreno de juego, y una vez ubicados en la zona destinada para la
realizacion de su trabajo, deben realizar una charla para facilitar y preparar
adecuadamente las tareas encomendadas, formar un equipo y reforzar la unidad. En
ella se abordaran los siguientes puntos:

v Hora de inicio de partido. Siempre que exista la posibilidad, debe llevarse la

cuenta del tiempo que queda para el inicio del encuentro en el marcador, al

menos 20 minutos, consultando siempre a los arbitros el criterio que van a

seguir en este apartado.

Cambios recientes de las reglas e interpretaciones oficiales de juego.

Caracteristicas del partido: grado de dificultad, factores externos e

internos del encuentro (distancia con los banquillos, con el publico, con la

prensa, speaker ..), situacion en la liga (fase regular, fases finales, play
off...), categoria... Ello no significa abordar todos los partidos con igual
seriedad, indistintamente de su condicion.

v Coordinacién del procedimiento a seguir y reparto de responsabilidades en
distintas situaciones: canastas de tres puntos, tiempos muertos,
sustituciones, finales o cambios en la cuenta de 24”, finales de periodo y
partido, periodos extra, marcadores de faltas de equipo, dispositivo de la
alternancia.

AN
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v’ Situaciones especiales por la situacion de las instalaciones: inexistencia o
ubicaciéon de los aparatos y marcadores, irregularidades en el
funcionamiento de los aparatos, banquillos, mesa de oficiales,...

v' Método de comunicacién tanto con los arbitros como con los otros
oficiales de mesa.

v Resolucion de posibles dudas.

5.5. Deberes en el pre-partido.

v" Como colaboradores del juego, si el equipo no ha dado las licencias al menos
20 minutos antes de la hora de comienzo del partido, se las pediremos.

o Revision de las licencias y tripticos para preparar la inscripcion en el
acta.

o Notificar al arbitro principal o al comisario los posibles problemas o
incidencias con las licencias de los equipos.

o Controlar todos los miembros del banquillo. Entrenadores, jugadores,
acompanantes.

v" Identificacion del delegado de campo.

v Firma de los componentes de los equipos en el caso de ausencia de alguna
licencia.

v Control de las alineaciones iniciales.
v Comprobacion del correcto funcionamiento de los aparatos:

- Cronémetro y marcadores: indicadores de tiempo, IE!' oo
puntos, faltas de equipo, faltas de jugador... =

- Aparato de 24”: colocacion del dispositivo, revision de la | - ﬂ
cuenta, pruebas de recuperacién desde 0 y |”, cambios
de cuenta, desconexidn con respecto al cronémetro...

- Senales acusticas.

EITTETTY

v" Verificacion del resto de equipamiento: tablillas de faltas de jugador, sefales de
faltas de equipo, marcadores... indicando al arbitro principal dichas anomalias
para tratar de solucionarlas a través del delegado de campo.

v' El crondmetro debe ponerse en marcha 20 minutos antes del inicio del partido,
aunque hay que avisar a los arbitros si alin no se encuentran en el terreno de
juego. En el caso de que haya presentacion, se avisara a los arbitros cuando
lleguen a la pista (en el caso de que la presentacion se alargue, hay que parar el
cronémetro en 3’00”). Luego se actuara segun las indicaciones.

v Guardar el balén de juego.

v Se aconseja solicitar los quintetos iniciales 15 minutos antes del inicio del
partido. Si el entrenador local no ha facilitado el cinco inicial al menos con 10
minutos de antelacion sobre la hora de inicio, se solicitara dicha informacion.
Posteriormente, se le requerira al entrenador visitante.

V" Avisar al arbitro cuando queden 3 y 1:30 minutos.

v' Ultima comprobacién de aparatos electrénicos durante los 3 minutos
anteriores al inicio de partido.
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EL ANOTADOR

El anotador se encarga principalmente de la confeccion del acta anotando todos los
hechos relevantes que en él han de quedar reflejados.

I. ANTES DEL PARTIDO

Disposicion del material. El anotador ha de controlar en todo momento el material
con el que ha de trabajar. Por ello, en primer lugar habra que asegurarse de disponer
de boligrafos negros/azules y rojos, calcos negros/azules y rojos, una regla, papel en
blanco para notas, un cronémetro y un silbato, asi como la flecha de alternancia.

El acta. Ademas, el equipo local ha de facilitar el acta reglamentaria para la
competicion del partido que se va disputar. El acta consta de un original en papel
blanco (para la FEB) y de tres copias: en azul (para la Federacion Autonémica o los
organizadores de la competicion), en rosa (para el equipo ganador) y en amarillo (para
el equipo perdedor).

El acta se debe rellenar en letras MAYUSCULAS y en dos colores diferentes: uno para (B.2)
el primer y el tercer periodo (rojo), y otro para el segundo y cuarto periodo (negro o

azul). El primer periodo extra se inscribira en rojo, el segundo en negro o azul, y asi
sucesivamente.

Confeccion del acta & Encabezamiento. Al menos 20 minutos antes del inicio (B.3.1)
del partido, el anotador preparara el acta, inscribiendo en color negro o azul: (B.:3.2)

v" Los nombres de los dos equipos en el encabezamiento. El primer equipo,
“A”, sera siempre el equipo local -en el caso de los torneos o de los partidos
disputados en campo neutral sera el mencionado en primer lugar en el
programa- y el segundo equipo sera el equipo “B”. Debe aparecer el nombre
completo del equipo, también en los casos en los que lleven incluido el
nombre del patrocinador.

v El nombre de la competicion:

NOMBRE COMPLETO EN EL ACTA
LIGA ADECCO LEB ORO ADECCO LEB ORO
LIGA ADECCO LEB PLATA ADECCO LEB PLATA
LIGA ADECCO LEB BRONCE ADECCO LEB BRONCE
LIGA FEMENINA DE BALONCESTO LF
LIGA FEMENINA-2 DE BALONCESTO LF2
LIGA ESPANOLA DE BALONCESTO ERBA
AFICIONADO

v El nlmero de partido. En caso de que sea el nimero de jornada, se refleja
precedido de la letra |.

La fecha, con el formato de dos digitos separados por punto: DD.MM.AA.
La hora, con el formato 24:00 horas.

El lugar, sélo con la localidad.

AN
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v El nombre de los arbitros, con el formato: Apellido (si es compuesto o
muy largo, se pueden utilizar abreviaturas), Inicial del nombre y tres
ultimos digitos del DNI entre paréntesis.

v Se procederd a inscribir los nombres de los oficiales de mesa al pie del
acta, siguiendo el mismo procedimiento.

@ FEDERACION ESPANOLA DE BALONCESTO

Equipo A SELECCION ESPANOIA equipo 8 SELECCION LEB
Competicion: MQO_LEMQ Fecha: _ML Hora: _1i30_ Arb. principal: SANCHA A (973)

Partido n°: 1 Localidad: Arb. auxiliar: ZNAR E 257)

(B.3.3) Confeccion del acta > Componentes de los equipos: El anotador inscribira a
continuacion todos los nombres de los componentes de los equipos que tengan
espacio en el acta, teniendo en cuenta las siguientes consideraciones:

v El equipo “A” ocupara la parte superior del acta y el equipo “B”, la inferior.
v El nimero maximo de jugadores inscritos sera de doce.

v' Los datos de los jugadores saldran de las licencias federativas, o en su
defecto de cualquier documento oficial (considerandose como tales Unica y
exclusivamente los Documentos Nacionales de Identidad, el Pasaporte y el
permiso de conduccion de la Union Europea)

v" En los Campeonatos de Espafa se utilizara siempre la relacion autorizada
por el comité deportivo.

v" En cuanto a los jugadores vinculados, el arbitro principal comprobara lo
dispuesto segun el articulo 123 del Reglamento General de Competiciones.

v Durante las dos primeras jornadas de liga serd posible presentar en lugar
de las licencias federativas, la relacion de jugadores.

v" En la primera columna, se escriben las tres ultimas cifras de la licencia de
(B.3.3.1) cada jugador o del D.N.I. en caso de no presentar licencia.

v" Si un club tiene dos o mas equipos de una misma edad, podra alinear
jugadores de categoria inferior, lo que debera indicarse con una (X) a la

(Art. 123, izquierda de donde figura el nimero de licencia si es Sub-20, (Jr.) si es
(Art. 31, Junior, (JV) si es junior vinculado y (Re) si es refuerzo (jugadores del mismo
Regl.General) club y categoria inferior). También se autoriza que los jugadores puedan

alinearse en cualquiera de los equipos de edad inmediata superior a la suya
de su mismo club. Un club también podra vincular a su equipo de categoria
superior con un solo equipo inscrito en otra competicién siempre que
pertenezca a distintos clubes, lo que debera indicarse con una (V).

RegI.Generan

(X)] 032 | RIVERD, P 10

(Art. 18, W] 009 | RUBIO, R 11
Regl.General) wvl 945 | (Ao, P 12
WL 210 | CIAVER V 12
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(B.3.3.2) v" En la segunda columna, y con un espacio desde la linea vertical, el primer
apellido, separado por una coma de las iniciales de cada jugador,
terminadas en punto. No es necesario alinearlas. Se indicara el capitan del
equipo inscribiendo (CAP) inmediatamente después de su nombre.

[0u41 JIMENEZ, C.__(CAD) o] TTTT111

v En la tercera columna, el nimero que el jugador llevard durante el juego.

Los numeros permitidos son del 4 al 19. Si un equipo presenta menos de

12 jugadores, se anularan los espacios restantes con una linea horizontal

(B.3.3.3) UNA VEZ QUE SE HA INICIADO EL PARTIDO (con el fin de adecuarnos
a la interpretacion que permite incluir jugadores en acta hasta ese

momento). Si es mas de un jugador la linea horizontal llegara hasta la

primera casilla de falta de jugador y continuara en diagonal hasta la ultima

casilla.
009 | RUBIO,R 7"
S¥ RODRIGUEZ, B 12
008 ] GASOL M 13

v' En la parte inferior del espacio destinado a cada equipo, se anotara el (B.3.4)
apellido, la inicial y los tres udltimos digitos de la licencia entre paréntesis
del entrenador del equipo, del ayudante de entrenador y del delegado de
equipo; anulando los espacios que no se ocupen.

Entrenador: GARCIA, A (459)
Ayudante:  ORENGA, JA. (47S)
Delegado:  PEREZ,J (079)

v El equipo local debe aportar la licencia de Delegado de Campo, asi como
un médico, que podra ser el mismo del equipo. En cualquier caso, el

IDeIegado de campo: [ASO, P (39)) I Médico: URENA, R (065) l
médico tendra acreditarse con el nUmero de colegiado. Si presenta licencia
federativa, se anotaran entre paréntesis las Ultimas tres cifras.

Si no presenta licencia federativa, se anotara el nombre completo y entre

IDeIegado de campo: (4SO, P (39)) IMédico: URENA DURAN ROSARIO (24.065)
paréntesis el nUmero de colegiado, pero no podra sentarse en el banquillo. (Art. 29
Bases de
Competicion
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Equipo A:__SELECCION ESPANOLA

Tiempo muerto Faltas de equipo

O[] penoao(:j1|2|3|4|@j1|2ia|4|

@[ I 1] pericac@12[3[2]@[1T2[3] 4]
EED Periodos extra

_RE.-T Jugadores N° § 1'?'3“4‘5_
007 | GASOL, E 4
41S | FERNANDEZ, R. SIX
231 |LOPEZ2. R [
034 | NAVARRD. J.C. X
02¥ DERON, J.M. 21X
7 R A v D
! 1
um-‘o‘g% RUBIDO, R 17
_S% RODRIGUEZ, B. 12
00¥]| GASOL, M. 13X
422 | GAREAVOSA, V. 15
2101 CLAVER V AN

Entrenador: GARCH, A ((S9) =
[Ayudante: ORENGA JA. (G75)
Delegado:  DEREZ J_ (079)

Los componentes de los equipos

(B.4)  Confirmacion y firma de los entrenadores. Al menos |0 minutos antes del
comienzo del partido, los entrenadores:

(B.4.1) v Confirmaran su acuerdo con los nombres de los jugadores y sus nimeros

(B.4.2) correspondientes; y del entrenador y ayudante de entrenador inscritos en
el acta.

(B.4.3) v Indicaran los cinco jugadores que van a comenzar el partido, que se
marcaran con una pequena “x” al lado del jugador en la columna de
entradas.

(B.4.4) v" Firmaran el acta.

El entrenador del equipo “A” sera el primero en proporcionar esta informacion y
comprobar los datos inscritos. Si el entrenador o su ayudante no estan presentes en el
momento de ser requerido para firmar el acta, y el capitan tiene que actuar como
entrenador, si estos llegan con posterioridad podran desempehar sus funciones,
siempre y cuando estuvieran inscritos en el acta, reflejando esta incidencia al dorso. En
el caso de no tener entrenador ni ayudante, el capitan es el responsable del equipo,

por lo que firmara su consentimiento en la casilla reservada al entrenador después de
la palabra “CAP”.

Si en el momento de la firma por parte del capitan o del segundo entrenador, no se ha
presentado la licencia ni la autorizacion del entrenador principal, éste no podra
desarrollar sus funciones si llega posteriormente aunque traiga su licencia.

CAP N° 14 IEntrenador: CAP \\»&—*— l l ]_l
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(B.5) Cuando se confirmen visualmente los quintetos iniciales, al principio del partido, el
anotador rodeara con un circulo rojo las “x” anotadas. En el caso de que el quinteto
inicial no corresponda con el facilitado por el entrenador, el jugador debera ser

(Interprefac.  sustituido por el indicado por el entrenador, si el error se descubre antes del
Septiembre  comienzo del juego. Si se descubre después del comienzo del juego, el error se ignora,

2000)  ¢f juego continla y se debe rectificar el acta. Durante el partido, el anotador trazara
una pequeha “x” (sin circulo) en la casilla de entrada correspondiente, siempre que un

(B.6) jugador se incorpore por primera vez al partido.

(Art. 5.7)  Cualquier jugador que haya sido designado por el entrenador para iniciar el partido
podra ser sustituido en caso de lesionarse. En tal caso, los contrarios tendran derecho
a sustituir al mismo numero de jugadores si asi lo desean. Esta circunstancia se
informara al dorso del acta, sin necesidad de corregirla en el anverso.

(Interpretac. ~ EN caso de que los nimeros de los jugadores no se correspondan con los que

Octubre ~ aparecen en sus camisetas, se podra corregir en cualquier momento del partido,

2006)  siempre y cuando no se detenga el juego en una accion que coloque en desventaja a
alguno de los equipos.

Si por error se omite la inscripcion de un jugador que aparece en la lista presentada
por el entrenador o su representante, podra incluirse Unicamente si se descubre este
hecho antes del comienzo del partido. Una vez comenzado ese jugador no podra
formar parte del partido.

DURANTE EL PARTIDO

Flecha de alternancia: La posesion alterna es un método para conseguir que el
baldn pase a estar vivo mediante un saque en el lugar de un salto entre dos.

En todas las situaciones de salto, los equipos iran alternando la posesion del balén para
efectuar un saque desde el punto mas cercano a donde se produjo la situacion de salto.

Comenzara la posesion alterna el equipo que no obtenga el control del balon vivo en
el terreno de juego después del salto con el que se inicia el primer periodo.

El equipo que tenga derecho a la siguiente posesion alterna al final de cualquier
periodo comenzara el siguiente periodo mediante un saque en la prolongacion de la
linea central, enfrente de la mesa de oficiales.

La posesion alterna comienza cuando el balon esta a disposicion del jugador que
efectla el saque y finaliza cuando el balon toca o es tocado legalmente por un jugador
en el terreno de juego, cuando el equipo que realiza el saque comete una violacién o
cuando un balén vivo se encaja en los soportes de la canasta durante un saque.

El equipo que tiene derecho al saque de posesion alterna se indicara mediante la flecha
de posesion alterna apuntando a la canasta de los oponentes. La direccion de la flecha
cambia cuando finaliza el saque de posesion alterna.
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Una violacion cometida por un equipo durante su saque de posesion alterna provoca
que dicho equipo pierda ese saque. Se cambiara la direccion de la flecha de posesion
alterna inmediatamente, indicando que el equipo contrario al que cometid la violacidn
tiene derecho al saque de posesion alterna en la siguiente situacion de salto. El juego se
reanudara concediendo el balén a los oponentes del equipo que cometid la violacion
para que efectien un saque como después de cualquier violacion (es decir, no es un
saque de posesion alterna).

(Art. 12.4.7)

Una falta cometida por cualquier equipo antes del comienzo de un periodo que no sea  (Art. 12.4.8)
el primero; o durante un saque de posesidn alterna, no provoca que el equipo que
realiza el saque pierda ese saque de posesion alterna.

En el salto entre dos inicial, si se produce un balén retenido o una falta doble justo

Interpretac. , R )
I(ZIEt;\%g;aC después de que el balon sea legalmente tocado por el saltador, no se ha establecido
una posesion, por lo que se vuelve a administrar un nuevo salto entre dos.

(Inferpretac. Si un arbitro y/o el anotador cometen un error y el balon se concede al equipo que no

Octubre 06)  tenia derecho al saque, una vez que el balén toque o sea tocado por un jugador en el
terreno de juego, el error no puede corregirse. No obstante, el equipo que
inicialmente tenia derecho al saque por posesion alterna no lo pierde y sacara en la
proxima situacion de salto que se produzca.

El anotador manejara la flecha de posesion alterna y cambiara su direccion en cuanto

(Art. 48.1) _ , o o
finalice el segundo periodo, puesto que los equipos intercambiaran las canastas durante
la segunda parte. Es recomendable cerciorarse de este cambio y conviene apuntar en
una hoja la direccion correcta para el inicio del tercer periodo, pues por cualquier
razon, la flecha puede ser girada en nuestra ausencia.
n(c'/?(;telfi Si la flecha de posesion alterna es un dispositivo electronico, debera medir un minimo
Equipamiento) de 10 centimetros de alto por 10 centimetros de ancho. Se iluminara en color rojo

brillante mostrando la direccion de la posesion alterna. Estara colocado en el centro
de la mesa, claramente visible para todas las personas relacionadas con el partido,
incluyendo a los espectadores. En competiciones de alto nivel, también estara incluido
en el marcador central.

L] [ ]
L L L] L L1
(LI LI LR LA NIy L L
a

100 mm
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Modelo de acta I. El primer modelo de acta de la FEB se caracteriza principalmente
por los nimeros del tanteo arrastrado. Vamos a analizar como rellenamos cada uno de
los campos correspondientes a este tipo de acta.

@ FEDERACION ESPANOLA DE BALONCESTO

Equipo A Equipo B

Gompeticidn: Facha: Hora: Arb, prinaipals

|nmno . Logalidad: Arb. auxiliar;

EquipoA: TANTEO ARRASTRAD
Y 1)

Tiempo muerto Fallas de equipo
ALL]  reross@LI[a] )@ 2[3[3]
@ periose @A @Z311]

Pariodos extra.

Tiempos muertos registrados

El registro de los tiempos muertos durante (Art. 18.2.4)
cada periodo (dos en cualquier momento de  (Art. 18.2.5)
la primera parte, tres en la segunda y uno

por cada periodo extra, sin posibilidad de

acumularse si no se utilizan) se realizara (B.7.1)
inscribiendo en el acta el minuto de juego (B.7.2)

del periodo en el espacio correspondiente,

debajo del nombre del equipo. Al final de

cada mitad o de cada periodo extra, se

=y Jugadores N ! 123 1'5

55

D |
T |5

BEEEEE
£

B [% (9

Equipo B: _£|
Tlempo mueria Faltas de equipo 2

rorioco@[1[2[3[s]@[1[2[3]s]| | |z2f2 sz
@ T ] eetioas@ 23123 £ , . . o .
P e PR anularan los espacios sin utilizar mediante
= Jugaderes R 2626 6|66 h )
ol el dos lineas horizontales paralelas.

Tielmpo muerto

OE

@[] 20

Ersia % Periodos extra

e — e (B.8.1)

Firma dol ces0 de peotesta:
|n.|-..u- de campot Médico:

BLANGA: PARA LA FES

FE 7|7

EEELEEE R
%
B
B
2]

e

zElz 5z e e s lE EEE EEE ER EE R EEEREE]
HH8EHEHBRHEEEEEEEEREERAHERARE

Amotadors | Tenieoa: Pariode (D
Pariado (@
Ayudante anotador: fandd
Pariods @

Faltas (8:8.2)

Las faltas de los jugadores pueden ser personales, antideportivas, descalificantes o
técnicas, y se le anotaran al jugador que las cometa. Las faltas de los entrenadores, de
los ayudantes de entrenador, de los sustitutos, jugadores excluidos y de los
acompanantes son técnicas o descalificantes y deben anotarse al entrenador.

El registro de faltas se realizara de la siguiente manera: (B.8.3)
v' Falta personal: P.

[ 0049] RUEID, R [11] x PPl 11

v’ Falta técnica contra un jugador: T.

1 007] RUEID, R. ixid 1111

v' Falta técnica contra el entrenador por su comportamiento personal (Art.38.3.3)
antideportivo: C. Una segunda falta técnica debera inscribirse con otra C
seguida de una D en el espacio restante.

Entrenador: GARCIA, A (4S9) = .=t GG\ D

Ayudante: ORENGA JA. (15)
Delegado:  PEREZ J. (079)
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v Falta técnica contra el entrenador por cualquier otra razén o contra un
miembro del banquillo: B.

Entrenador: GARCIA, A (4S]) =i E]

Ayudante: ORENGA JA. (175)
Delegado:  PEREZ J. (079)

v’ Falta antideportiva contra un jugador: U. Una segunda falta antideportiva
debera inscribirse con una U seguida de una D en cada casilla restante.

[ %15 TFERNANDEZ, R. IB |®Iu§ p[ud2[n]

v' Falta descalificante (no en aplicacién del Art.39—Enfrentamientos): D.

- Falta descalificante de un jugador.

[ | vAreo ic CIEEI T

- Falta descalificante de un entrenador.

Entrenador: GARCIA A (4S9) = =~ D,

Ayudante: ORENGA JA. (43S)
Delegado: _ DEREZ J.. (079)

- Falta descalificante de un sustituto:

00%] GASOL, M. HEARE
422 | GAREAJDSA, J. 15

CIAVER V n
Entrenador: GARCIA, A (USF) = .t E
Ayudante: ORENGA JA. (G75]
Delegado:  PEREZ J._((79)

(B.8.3.12) - Falta descalificante del ayudante de entrenador:

Entrenador: GARCIA A (4S9)  —.~ B
Ayudante: ORENGAJA. (415) D
Delegado:  DEREZ J.. (079)

(B.8.3.13) - Falta descalificante de un jugador con cinco faltas:

.HZZ.WJ !SKP:M:LM

1210 | CIAVER V
Entrenador: (GARCIA A (4S9) == 4’"‘ IE-

Ayudante: ORENGA /A L7S)
Delegado:  DPEREZ J (0)4)

(B.8.3.7)  Cualquier falta que implique tiros libres, se indicara ahadiendo el numero de tiros
libres (1, 2 o 3), en la parte inferior derecha de la letra correspondiente.

1 009] RUEID, R. [1a] xPJPfPs] T ]
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(B.8.3.8) Todas las faltas de los dos equipos que impliquen penalizaciones de la misma gravedad
que se cancelen de acuerdo con el articulo 42 (faltas en situaciones especiales) se
indicaran ahadiendo una “c” de pequeno tamano junto a la letra correspondiente.

1422 | GAREAJOSA, J. [1sIXPel 1111

Al final de cada periodo el anotador trazara una linea de trazo grueso en el color de (B.8.3.9)
ese periodo entre los espacios utilizados y los que no se hayan utilizado. Al final del
partido, tachara los espacios restantes con una linea horizontal de trazo grueso.

10691 JIMENEZ, C. (CAP) [10]QIP.[ P11

Faltas por enfrentamientos.

Las faltas descalificantes por enfrentamientos se refieren sélo a sustitutos, (Art. 39)
entrenadores, ayudantes de entrenador y acompanantes de equipo, por lo que no
contaran como faltas de equipo. Seran registradas como se muestra a continuacién y
en todos los espacios no utilizados correspondientes a la persona descalificada, se (B.8.3.10)
inscribira una F:

(Art. 39.3.3)

v"  Si sélo se descalifica al entrenador.

Entrenador: GARCIA, A (4S9) =+ DJFIF
Ayudante: ORENCA JA. (475)
Delegado: _ DEREZ J.. (079)

v Si sélo se descalifica el ayudante de entrenador.

Entrenador: GARCIA, A (4S9) == B
Ayudante: ORENGA JA. (4)S) FIFIF
Delegado:  PEREZ J. (079)

v" Si ambos son descalificados.

Entrenador: GARCIA, A (4S9) === Do F[F
Ayudante: ORENGA JA. (47S) FIFIF
Delegado:  PERE2, J.. (079)
v" Si el sustituto tiene menos de cinco faltas.
522 | CAREAJOSA J. SIXEIPEIFF
210 | CLAVER N
[Entrenador: GARCIA A (LS4) = 4% |
Ayudante: ORENGAJA (135)
Delegado:  PEREZ J (04)
v Si es la quinta falta del sustituto.
22 | GAREAJOSA V. SIXPIPPIPIE
v i E

Entrenador: GARCIA A (US]) = .4~ {5
Ayudante: ORENGA JA (L3S
Delegado:  DEREZ J_((04)
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v Si el sustituto ya ha cometido cinco faltas, la F se inscribe al lado de la
ultima casilla.

422 | GAREAIOSA, J. SIXEIP FIPIP]F
(2101 CIAVER Y A
Entrenador: GARCIA A (489) —=-#=% Ie.
Ayudante: ORENGA JA (U)S)
Delegado:  PEREZ J (079)

En estos tres ultimos casos anteriores, se registrara una técnica al banquillo ‘B’.

v Si se descalifica a un acompafante de equipo, se registrara una técnica al
banquillo.

Entrenador: GARCIA, A (USG) = it E
Ayudante: ORENGA JA. (175)
Delegado:  PEREZ J_ (079)

Tanteo arrastrado

El anotador llevara un resumen cronolégico arrastrado de los puntos conseguidos por
ambos equipos. (B.10.1)

En el acta hay cuatro columnas para el tanteo arrastrado y cada una contiene cuatro
espacios verticales. (B.10.2) Los dos espacios iguales de la izquierda son para el
equipo “A” y los dos espacios iguales de la derecha son para el equipo “B”. Los
espacios centrales son para el tanteo arrastrado (160 puntos) de cada equipo. (B.10.3)

El anotador trazara en primer lugar una linea diagonal / por cada lanzamiento valido
transformado y un circulo oscuro * por cada tiro libre valido transformado, sobre el
nuevo total de puntos acumulados por el equipo que acabe de encestar. Luego, en el
espacio en blanco situado en el mismo lado que el nuevo total de puntos, inscribira el
numero del jugador que transformo el lanzamiento o el tiro libre.

El anotador debe seguir estas instrucciones adicionales: (B.11-B.12)

v" Una canasta de tres puntos se registrara trazando un circulo alrededor del
numero del jugador que la consiguié.

v Una canasta marcada accidentalmente por un jugador en su propio cesto se
registrara como si la hubiera conseguido el capitan en cancha del otro
equipo.

v Los puntos conseguidos cuando el balén no entra en la canasta se
registraran como si los hubiera anotado el jugador que realizo el
lanzamiento. (Art. 31)

v' Al final de cada periodo el anotador trazard un circulo grueso “O”
alrededor del ultimo total de puntos anotados por cada equipo y una linea
horizontal gruesa debajo de esos puntos y del nimero del jugador que los
anoto.
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v En cada cuarto se deberd emplear siempre el mismo color para
todas las anotaciones de ese cuarto.

149
v Al comienzo de cada periodo, el anotador continuara llevando el
registro cronolégico de los puntos anotados desde el lugar en
que se interrumpio. U
4
v’ Siempre que resulte posible el anotador debera comprobar su &
tanteo arrastrado con el marcador del partido. Si existe alguna p
discrepancia y su tanteo es correcto, debe adoptar de inmediato 5
las medidas necesarias para que se corrija el marcador. En caso %
de duda o si alguno de los equipos presenta objeciones a dicha
correccion, debe informar al arbitro principal tan pronto como
el balon quede muerto y se detenga el reloj de partido. 4
v En el caso de tener que disputarse un periodo extra, todas las 15
anotaciones deberan efectuarse en color ROJO.
14

v" Si tuviese que disputarse un segundo periodo extra, las
anotaciones se realizaran en color AZUL.

v En el caso de més periodos extras, se intercambiarin los colores
alternativamente.

v Se dispute uno o varios periodos extras, la doble linea
horizontal para cerrar el tanteo arrastrado se realizara en color
azul, asi como las diagonales hasta el final de cada columna. El
tanteo del periodo extra se reflejara en el color que se utilizase
en el uUltimo periodo extra (ROJO si solo se disputa uno, AZUL
si se disputan dos...). La razén es que el tanteo total del
periodo o periodos extra forman una unidad, mientras que las
lineas de cierre forman parte del partido global.

14

v' En caso de ser necesario mas de un periodo extra, la linea
horizontal debajo del ultimo punto conseguido se realizara en el
mismo color que el periodo ya disputado. No sera necesario
separar las faltas correspondientes a cada periodo extra, puesto
que todas se acumulan al nimero de faltas del cuarto periodo.

v’ El cierre del acta se realizard siempre en color AZUL.
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<33 FEDERACION ESPANOLA DE BALONCESTO
qurmo A SELEGCION ESPAROLA SELECCION LER

Equipo B
Competicién: _ARECCO [EEORD  fecha; 26102008 Hora: 1230  Arb. principal: SANCHA A (773)
Partidon®: 1 __ Localidad: MADRID Arb, auxiliar; - JZNAE £ (257)
Equipo A:__SELECCION ESPANDLA TANTEO ARRASTRADO
Tiempo muerto Faltas de equipo A B A B A B A B
®[:]7] 0’3’:":‘" K ai|a] 7 | 10] =81 121121
@[] rorioacOARKIGIRIAE| [A 2 {erteal [itesfent L fadfs
3
i— " _ 4| 4| C]11]ad]ad]GD] 10] ] s 124/124
amero vS—— ".g 1";';':5 Y| 5] s j 17 | a6 | 45 10 [ e8] 85 125]125
007 msDI P b @p_‘ ] 6| & |9 46 g B6 | B6 126|126
' 2R 4 7 12| 47| a7 3 87 1270127
41S | FERNANDEZ, R, s|@fuiplun|o
571 | LOPEZ. B. T h]als 48| ad| 13| ¢ |ea|Bs 128128
034 [NAVARRO, J.C. B o L o) [a9]a0 89]89 129]129
02¥ | CALDERDN, /.M. g[@Pr el o]0 sd|sd] 12| 7 |96] 90 130[130
211 | BEVES F 41 X|P|P; G ]] # si|st| 6] 7 9|9 131]131
049 | JIMENEZ, . (CAD) 10]GOIP-1 P 12]12 s2183] ¢ | 7 |ee]92 132|132
wef 009 EUEE?J IE‘:EZ - :1" X3P 13 |8 aa] 6 |©)]s4] 53 93| 03 133133
gé%, Ec;g%ﬂf,ﬂh ' 1';‘ B 1a|m| 4 54 | 54 1 94 134134
122 | CARBAIOSA - AFEEI N 55 @ 95| 95 135[135
210 [ CIAVER V i N x|7 10[ w616 [10] 60| 56| 56 96| 96 136[136
Entrenador: GAROIA, A (659) = B, CEp] o)) w |10 57157 7197 1371137
Ayudante: ORENGA JA (LIS] 18[18 n sa|@A|l |98] o8 138[138
Delegado: _ DEREZ J_(074) 1124119 sa|sa] || |99]9s 139]139
Equipo B: _ SELECCION LB 20]09|02)] < 6] 4 |1 lioojioo 140]140
Tiempo muerto Faltas de equipo 13 21 61|61 \ forfion 141141
O HEA periodo @D X @MY 22 ;;' - I |sz| s3] 0 1l1nz 102 142[142
e 23 4T 63| e8| & 103}103 143[143
@ periodo X DXEIIONXIERR]| [myiaetarl T el o<1 Thodhos ==
| Periodos extra 25|25 65/8s] 5 | \|hos|os 145{145
Nisoars Ji| Faltas 11 (2] |es|es| s | \l106]106 146146
EZ A E'I"“"“ l:{é; ;::1 i 27|27| |GO|s7] 67 107107 1a7)147
711 GUFH.:EN R cxIP r\r " ,23,2‘3’ 14 68 il 108|108 148]148
902 | CORRALES, I.__(CAD) T4 () 29|m|7 | S ! 09|109 149|149
0051 CARCIA D REERR=  EEIEIE 70 70 i 10f110 150[150
747 | CARROL, P Qgp.«pr AENED 4|2 {111 151]151
04991 DONALDSON, J. F16a]p: 32|63 14 72| 7% rz[r112 152[152
2111 MENDIEURU, J. 10 x | P[P [Te 4 33 73| 73 1BEE 153]153
020] (O GRIPPO, D 1 x P FLFIFIF 3a|3a| |0 74|74 1af11a 154|154
51*; gg?g:’% g X 10]3€13sO] 1] 7] 75 115115 155155
%ES SETRior ] ﬁ;i St 7 |89 36 76| 76|\ 116)116 156]156
; = - 37 A EEZER 117117 157|157
Entrenador: AURIDIES F (129) ' B0 ] ESELIEL Pimiza] \| fdjis 158158
Ayudante:  FISAC. D (527 : 39 4 J10]mel7a] \| |radhre 159|159
Dealegado: MA. O (069) ks G |la0|40| 4 | 10| 80| 80 1200120, 160|160
Anotador: _GARCIA, A (208)  s(ie LI Tanteos: Periodo A B2
Ayudante anotador: . h‘"‘ :":“:" :_il_f‘_. :ﬁ
Cranometradar: FERNANDEZ D 045) 7 |- Periode A B l6
Operador 24": FAWD Aoon .= Periodos extra A— B—
Arb. principal: [ oy Tanteo final: Equipo A_74 _  EquipoB_§7
e Equipo vencedor: SELECCION ESPANOLA
Delegado de campo: MONTEEEEY A (797) Médico: URENA B (065)

BLANCA: PARA LA FE B. - AZUL: PARA LA FEDERACION AUTONOMICA - ROSA; PARA EL EQUIPO GANADOR - AMARILLA: PARA EL EQUIPO PERDEDOR
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Modelo de acta 2. El segundo modelo de
acta se aplica en categorias FEB inferiores a

FEDERACION ESPANOLA DE BALONCESTO

Equipo A Equipo B

Liga EBA. Aqui ponemos sus principales Forss — e st
caracteristicas: A TANTEO ARRASTRADD
OLT] . seesasTalsl@p o] -
Cann* S nnon noon| =
. . | Pericdes extra
Tiempos muertos registrados e B — | IR

El registro de los tiempos muertos durante
cada periodo se realizara inscribiendo en el
acta el numero del minuto en el espacio
correspondiente, debajo del nombre del :
equipo. Al final de cada parte o de cada Eauipo

Tiamps muarts

o
perinao@{1] 2 a[4]@[1] 2 3]4]

Faltas de equipo

. , . . [0
periodo, se marcaran los espacios SN |eT1] el MG |
utilizados mediante dos lineas horizontales |- o ‘
ilr123458 l
paralelas. ]

Tiempo muerto

@0 =— St
% Periodos extra oncado 247 Foes

EquipoB______

Tanteo final: Equipe A
Equipo :

N AITONOKSCA - ROBA: FARA EL EGLIPG GANADGR - AMARILLA: PARA £1 EGUT) PEROEOGH

Faltas

El registro de faltas se realizara de la siguiente manera:
MINUTO Y PENALIZACION SUB{NDICE.

v’ Falta personal: nimero del minuto en el que se ha cometido.

[ 007 T RUBIO, R [4[xTele] T 11

v’ Falta técnica de un jugador: nimero del minuto en el que se ha cometido
con una T superindice.

[ 007 T RUBIO, R [4[xfefe] [ 11

v' Falta técnica contra el entrenador por su comportamiento personal
antideportivo: nimero del minuto en el que se ha cometido con una C
superindice. Una segunda falta técnica debera seguirse de una D en el
espacio restante.

Entrenador: GARCIA A (459) i 1;13;: D
Ayudante:  ORENGA, JA. (4)S) |
Delegado:  PEREZ J (079)

v' Falta técnica contra el entrenador por cualquier otra razén o contra un
miembro del banquillo: nimero del minuto en el que se ha cometido con
una B superindice.

Entrenador: GARCIA A (ts9)  Bh_ 3%
Ayudante:  ORENGA JA. (S) |
Delegado:  PEREZ J (079)
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v' Falta antideportiva: nimero del minuto en el que se ha cometido con una
U superindice. Una segunda falta antideportiva debera seguirse de una D en
los espacios restantes.

[ 007 [ RUBID, R [ 4 x]els:In[ ][]

v Falta descalificante: nimero del minuto en el que se ha cometido con una
D superindice.

- Falta descalificante de un jugador.

[ 007 [RVEIO, R [4ixfed [T 11

- Falta descalificante de un entrenador.

Entrenador: GARCIA A (459) fin_ 3
Ayudante:  ORENGA, JA. (47S) |
Delegado:  PEREZ J (079)

- Falta descalificante de un sustituto.

422 | GARBAVOSA,V RE AR
210 | CIAVER V [ InlX
Entrenador: GARCIA, A (4S9) P 7R
Ayudante: ORENGA, JA. (3s) ~ |

Delegado: PEREZ J (079)

- Falta descalificante del ayudante de entrenador.

Entrenador: GARCIA A (4S9) hin_ 2;
Ayudante:  ORENGA JA. (43S) ~ | 3
Delegado:  PEREZ, J (079)

- Falta descalificante de un jugador con cinco faltas.

422 | GARBAJOSA, J IREC RS G
210 | ClAVER V L X

Entrenador: GARCIA, A (459) b A
Ayudante: ORENGA, JA. (7S) ~ |

Delegado: PEREZ J(079)

Todas las faltas de los dos equipos que impliquen penalizaciones de la misma gravedad
que se cancelen de acuerdo con el articulo 42 (faltas en situaciones especiales) se
indicaran anadiendo una C subindice junto al nimero del minuto en el que se hayan
cometido y manteniendo el tipo de falta.

[[007 [ RUEIO, R AIxel TTT1
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Faltas por enfrentamientos

(Art. 39) Las faltas descalificantes por enfrentamientos se refieren solo a sustitutos,
entrenadores, ayudantes de entrenador y acompanantes de equipo, por lo que no
(Art. 39.3.3) contaran como faltas de equipo. Seran registradas como se muestra y se inscribira una

F en todos los espacios no utilizados correspondientes a la persona descalificada:

v" Si sélo se descalifica al entrenador.

Entrenador:

GARCIA, A (459)

|

Ayudante:

ORENGA, VA. (415)

l

Delegado:

PEREZ, J (079)

Si s6lo se descalifica el ayudante de entrenador.

GARCIA A s9) B
ORENGA, J.A. (415)

PEREZ, J (079)

Entrenador:
Ayudante:
Delegado:

S : |
Bl

Si ambos son descalificados.

| FlF[F

GARCIA, A (4ST)
ORENGA, JA. (415)
PEREZ, J (079)

Entrenador:
Ayudante:
Delegado:

Si el sustituto tiene menos de cuatro faltas.

GARBAIOSA, I 75I®
210 | CLAVER V L niX
Entrenador: GARCIA, A (4S9) e
Ayudante: ORENGA JA. (§1S) {YJI
Delegado: PEREZ J(079)

422 1.19]|S | FIF

Si es la quinta falta del sustituto.

22 | GARBAVOSA, J 15
210 | CLAVER V [
Entrenador: GARCIA, A (459) i
Ayudante: ORENGA JA. (§1S) = |
Delegado: PEREZ J(079)

1.14|S|2]F

<&

Si el sustituto ya ha cometido cinco faltas, la F se inscribe al lado de la
ultima casilla.

GARBAJOSA, — [151®
210 | CIAVER V [ InlX
Entrenador: GARCIA, A (4S9) | . 40
Ayudante: ORENGA JA. (§1S) |
Delegado: PEREZ J(079)

En estos tres dltimos casos, se registrara una técnica al banquillo ‘B’
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v Si se descalifica a un acompafante de equipo, se registrara una técnica al
banquillo.

Entrenador: GARCIA A (i59) B 3t

Ayudante:  ORENGA JA. GS) |

Delegado:  PEREZ J (079)

Tanteo arrastrado

El anotador llevara un resumen arrastrado cronologico de los puntos conseguidos por
ambos equipos en las cuatro columnas habilitadas para ello y en una misma fila no
deben aparecer anotaciones de ambos equipos ni podra quedar ninguna en blanco.
Cada columna se divide en cinco espacios verticales:

v’ El espacio central, que esti sombreado y marcado con una “M”, se reserva para
el tiempo, que empieza a contar en el minuto |, ya que el 0 no existe. La
numeracion sera del | al 10, excepto en los periodos extra que sera del | al 5. El
minuto de juego solo se hara constar en el primer hecho reflejado en cada uno
de los minutos que comprende cada periodo, es decir, no se debe repetir el
minuto hasta que no cambie.

v' Los dos espacios gemelos a la izquierda y a la derecha del espacio central son
para el tanteo arrastrado de los dos equipos. El
primer espacio es para el nimero del jugador que ha TANTEO ARRASTRADO

marcado un cesto en juego o ha lanzado un tiro o l;';”u - I";[Q |.ﬂ 7 W];'_l Ju
tiros libres. El segundo espacio es para el tanteo [@23 _JLQ' 79
arrastrado, es decir, el total de los puntos obtenidos = G{i T7 e “ﬂ?},
por el equipo hasta ese momento. 4|5 3 7lu0k 10120,

v" Se inscribira en el espacio superior izquierdo, junto a - ; ! =] mpg;
la “M” que define la columna de los minutos, la letra 59 gﬂ = S(‘J i QZi[‘
A, correspondiente al equipo “A”, en el espacio a la 77z 7 Tl
izquierda y, en el espacio gemelo de la derecha, la ”3_"911@6 7”“26 =
letra B, correspondiente al equipo “B”. 01 T [hEhoIR¢

v’ Las canastas en juego se harin constar reflejando el el 411343 ‘% ] T
numero del jugador que la convierta y la puntuacion [ufig Z @ ]
total alcanzada hasta ese momento. Si se trata de un T i 56 7 169
cesto de tres puntos, se rodeara el numero del 1 1353
jugador que lo ha convertido con un circulo. Si un 1006412158  TASIA
equipo consigue canasta en su propio cesto, el cesto |[f7/{7 =
se asignara al capitdn en pista del equipo contrario. e “im

v' Los tiros libres que corresponden a la misma 0 s 1\
penalizacion se unirdn mediante un paréntesis en el L %gk ] 1] \1
espacio entre el nimero del jugador, que solo debe 2214 1l \
indicarse una vez en cada penalizacién de tiros, y el ;;;;g Qz ) ‘i_
tanteo arrastrado. Si el tiro es convertido, se %1’{ Sl¢d \
inscribira el tanteo arrastrado correspondiente, - §2 7157 £h6 "‘\
mientras que, si no es convertido, se anotara una 3 6 5‘% "\
linea horizontal. Si solo hay un tiro libre adicional, no |77 SIS |
sera necesario repetir el nimero del jugador que ha 054 661
conseguido la canasta. - %

14 (30 21068 \
L= J
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Al final de cada periodo, el anotador trazara un circulo de trazo grueso alrededor del
ultimo total de puntos anotados por cada equipo y una linea horizontal gruesa debajo
de la Ultima anotacion del periodo. Al comienzo de cada nuevo periodo y de cualquier
periodo extra, el anotador continuara llevando el registro cronologico de los puntos
anotados.

En el caso de tener que disputarse un periodo extra, todas las anotaciones deberan
efectuarse en color ROJO.

Si tuviese que disputarse un segundo periodo extra, las anotaciones se realizaran en
color AZUL.

En el caso de mas periodos extras, se intercambiaran los colores alternativamente.

Se dispute uno o varios periodos extras, la doble linea horizontal para cerrar el tanteo
arrastrado se realizara en color azul, asi como las diagonales hasta el final de cada
columna. El tanteo del periodo extra se reflejara en el color que se utilizase en el
ultimo periodo extra (ROJO si solo se disputa uno, AZUL si se disputan dos...). La
razén es que el tanteo total del periodo o periodos extra forman una unidad, mientras
que las lineas de cierre forman parte del partido global.

En caso de ser necesario mas de un periodo extra, la linea horizontal debajo del dltimo
punto conseguido se realizara en el mismo color que el periodo ya disputado. No sera
necesario separar las faltas correspondientes a cada periodo extra, puesto que todas
se acumulan al nimero de faltas del cuarto periodo.

Al final del partido, el anotador trazara un circulo oscuro de trazo grueso alrededor
del total de puntos anotados por cada equipo y dos lineas horizontales gruesas debajo
de la dltima anotacion. Ademas, trazara una linea diagonal de izquierda a derecha hasta
la parte inferior de la columna para tachar los niUmeros restantes del tanteo arrastrado
de cada equipo. El acta se cerrara siempre en color AZUL.
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%@ FEDERACION ESPANOLA DE BALONCESTO
Equino A SELECCION ESPANOIA  gquipo s SELECCION LEB

competiciénzﬂm Fecha: _Zﬁ_'l_Qg__ Hora: _1&30_ Arb. principal: MNCHA A ﬁz
Partido n®: 1 Localidad: MADRID Arb. auxiliar: _&ZNAR E (257
Equipo A:__ SELECCION ESPANOIA TANTEO ARRASTRADO
Tiempo muerto Faltas de equipo M I M ' IM
O[] periodo X DXXIX| XXX 12 Ty
O(ZTZHD] peroao XD OIXDAXER| [@F | L 1 (g T [ [T
Periodos extra ?im “ 6 " ‘;I 6 170 — | L
T Fart Tel E gzg‘ |‘ oﬁ i T
Numero o atias Sl 50 10[201
licencia Jugadores N°&8]41 2345 ‘ ‘
00| GASCL D, s 4[7] ezl - “
15| FERNANDEZ, R, SIQpIPE| | — L ‘
221] [OPEZ R ¢[XP: LI £ I I ) 27 I 3
034 | NAVARRD J.C. X% T 4 7] 9% il
029] CALDERON, J.M. 2| ®ho alll 2 I Il
799] REVES, F. AR [ 5 D I VAT - 1l i
04| JIMENEZ, C._(CAP) 10/®]1 39l (e 11 A3l Il
wr)| 007 | RVEID, R. 11 x gl | TS lusorgel |
ST e e
Ll | SOLLL 1 Il
422 | GARBAJOSA, J. 5= Sl g3 g Il i
210 | CLAVER V "‘%7 X|€ " i) < “‘if?H}!" 171 T I
Entrenador: GARCIA, A (489)  We_ 0 SA77 o) IS 27 A i |
Ayudante: ORENGA JA. (43S) & s TR0 i
Delegado: DPEREZ J. (079) ‘ lMO 16117 SQU I \ | | Ml
Equipo B: SELECCION LE? %7 \i IK c1l \ 1 ' |'E‘
Tiempo muerto Faltas de equipo iG] .|‘1Z.I‘\Ti‘ T = | i I Il
O[] rerocc OXDXEA NN [ o
@2 H rerioas OXXXX] @XXXIX e \\ |
Periodos extra - ; 2 ‘
. 755 < [\ il
ﬁ‘c‘;"n’&“; Jugadores N“%I1 in!l::a:s ! 26 l} 62‘ H{] w “I ‘
i B;qurfEZEf\l R 2 A SSE M mira s 2l I ‘
211 £ x|s]2 | ;‘
702 QE&ALES. [ (CADP) [¢ @lrc 112 1 I M ¢of | A Il
00S| GARCIA, D (2 B 6 14B01S 169 I
262 | CARROL, D. A2 41300 09 (c2] | [ !
0494 | DONALDSON, J 7[R 20100 4N .|
211 | MENDIBURY, J. 10[ X | 2]l i 1z 6 5163 I Il
g?D L& %Eel’l‘;Pg D. ;Ig >>§ 9 ggilﬁh'u | ; - glf | \\ [ Il
} = £l 4 [ S Il
L4 COLOM. O 12X eI & il
GS | DETRICK, J. MEa % T | | c
Entrenador: AURIOLES, F (129) ¢ I e —H. ! N IS ‘!qu %] | \\
Ayudante: FfLSAc" P (532) ﬁ) : } m 4 36 q - !?HE; H[IN \“
Delegado: ) i [ T
Anotador: _ Tanteos: Periodo (1 A0 B_1l_
Ayudante anotador: A Paviots : A BL
Cronometrador: .FERNANDE?, m;) Periodo 3 A% o
Operador 24»: _CALVD, A (007) Periodos extra A—— B—
Arb. prin_c.ipal: @(ﬁﬁ}@, Tanteo final: Equipo A_LLq L Equipo B ——7—0
2:::: ::'t:;;:n on caso de protesta; _ ————— Equipo vencedor:_ﬂm&mm—
Delegado de campo: MONTERREY, A (89)) Médico: LE.EKJA R (0€5)

BLANCA: PARA LA FE.B. - AZUL: PARA LA FEDERACION AUTONOMICA - ROSA: PARA EL EQUIPO GANADOR - AMARILLA: PARA EL EQUIPO PERDEDOR
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Faltas de equipo. Se dispone de cuatro espacios en el acta para cada periodo (justo

debajo del nombre del equipo y encima de los nombres de los jugadores) en los que

registrar las faltas de equipo. Siempre que un jugador cometa una falta personal,

técnica, antideportiva o descalificante, el anotador anotara la falta al equipo del jugador (B.9.2)
infractor, marcando una “X” de gran tamano en los espacios destinados. Si un equipo

no ha llegado a la cuarta falta, al final de cada periodo, se marcaran los espacios sin

utilizar mediante dos lineas horizontales.

Faltas de equipo
periodo X2 B0 XX XD
periodoDXDE P DX @PXKLXK DK X

Después de que un equipo haya cometido su cuarta falta, se debera levantar la senal de
faltas de equipo mas cercana al banquillo penalizado, en cuanto el balén pase a estar
vivo tras la senalizacion del arbitro. El anotador informara del proceso al resto de
oficiales de mesa.

(Art. 40.1)  Jugador con 5 faltas. Un jugador que cometa cinco faltas, tanto personales como
técnicas, sera informado por el arbitro y debera abandonar el partido inmediatamente.
Debe ser sustituido en 30 segundos.

(Art. 40.2)  Las faltas cometidas por un jugador que haya cometido anteriormente su quinta falta se
consideran faltas de jugador excluido y se cargaran y anotaran en el acta al entrenador
como B. Estas faltas no contaran para las faltas de equipo.

(Inferpretac. Si un jugador que ha cometido su quinta falta, pero al que no se le ha comunicado este

FIBA2008)  hecho, permanece o vuelve a entrar en el partido, debe salir del mismo en cuanto se
descubra el error (sin poner a los adversarios en desventaja). En este caso no habra
sancion por la participacion ilegal del jugador. Seran validas sus canastas, y si comete

(Interprefac. ~ una falta o es objeto de falta, se consideraran como falta de jugador (y contaran como

FIBA2008)  faltas de equipo). Si el error es descubierto por el anotador, llamara a los arbitros en la
primera situacion de balon muerto. Las faltas que cometa ese jugador se inscribiran al
lado de la quinta casilla de falta de jugador, habilitando un espacio similar para este
hecho excepcional.

Si un jugador vuelve a participar tras habérsele comunicado su quinta falta, dicha accién
sera penalizada en el momento de descubrirse, sin poner en desventaja a los
adversarios. Si ese jugador consigue una canasta, comete una falta o es objeto de falta
antes de descubrirse la accion ilegal, el cesto sera valido y la falta se considera como
falta de jugador(y contaran como faltas de equipo). Ademas, se cargara una falta técnica
‘B’ al entrenador.

(Interpretac
FIBA 2008).

Error en el tanteo arrastrado. Se pueden cometer los siguientes errores
significativos al registrar el tanteo arrastrado en el acta:

v Se convierte un cesto de tres puntos pero sélo se afaden dos puntos al
tanteo.

Se convierte un cesto de dos puntos pero se anaden tres puntos al tanteo.
Se anotan puntos al equipo que no los habia conseguido.

Un tiro libre convertido no es anotado.

AN

Federacion Espafiola de Baloncesto Pagina 28




MANUAL DEL OFICIAL DE MESA

(Art. 48.4)  Si se descubre un error de anotacion:

v Durante el partido, el anotador debe esperar al primer balén muerto antes
de hacer sonar su senal.

v Al final del tiempo de juego pero antes de la firma del arbitro principal, el
error debe corregirse, aunque dicha correccion afecte al resultado final del
partido.

v Después de que el arbitro principal haya firmado el acta, el error no puede
corregirse. El arbitro principal debe enviar un informe detallado a los
organizadores de la competicion.

En cualquier caso, se debe corregir la anotacion y, si no queda claro el desarrollo del
partido, se debe explicar al dorso del acta. Se puede proceder de la siguiente forma:

MODELO 1 MODELO 2
Situacion Tachar |Rectificar |Esperar |Tachar |Rectificar |Esperar
Canasta cambiada de equipo X X
Tiros libres cambiados de equipo X X
Tiro en una falta que no es de X X
lanzamiento
Tiro libre convertido o no X X
Triple en lugar de dos puntos o viceversa X X X
Numero de encestador errbneo X X
Falta anotada a un jugador que no le X X
corresponde
Tiempo muerto anotado al otro equipo X X

En los casos que se recomienda esperar, si al final de esa fase de juego no se ha podido
rectificar el error, o si al final del partido no se ha producido la falta o tiempo muerto,
se tendra que tachar.

Error rectificable. Los arbitros pueden corregir un error si se ha ignorado una regla  (Art. 44.1)
inadvertidamente, exclusivamente en una de estas situaciones:

Conceder uno o varios tiros libres a los que no se tiene derecho.
Permitir uno o varios tiros libres a un jugador equivocado.

No conceder uno o varios tiros libres a los que se tiene derecho.
Conceder o anular puntos los arbitros por error.

AN

Procedimiento:

(Art. 44.2)

Para que los errores anteriormente mencionados sean rectificables, los arbitros, (Art. 44.2.1)
comisario u oficiales de mesa deben descubrirlos antes de que el balon esté vivo a
continuacion del primer balén muerto después de que el reloj se haya puesto en

marcha tras el error, es decir:

Todos los errores ocurren

Se comete el error -
durante un balon muerto

El balén pasa a estar vivo El error es rectificable
El reloj se pone o continua en marcha El error es rectificable
Balén muerto El error es rectificable
Baldn vivo El error ya no es rectificable
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El arbitro puede detener el juego inmediatamente si descubre un error rectificable,  (Art. 44.2.2)
siempre que no ponga a ningun equipo en desventaja. Si el error se descubre durante

el tiempo de juego, el anotador debe esperar al primer balon muerto antes de hacer

sonar su sefal para llamar la atencion de los arbitros y asi detener el juego.

Pero si el error sucede durante los ultimos segundos de juego, el anotador debe (nempretac.
notificarlo inmediatamente a los arbitros y no esperar al primer balon muerto, siempre Marzo 2001)
que la correccién del error afecte al resultado final del juego e intentando aplicar el

principio de ventaja/desventaja.

No se cancelaran las faltas cometidas, los puntos conseguidos, el tiempo transcurridoy  (Art. 44.2.3)
demas actividad adicional que pueda haber ocurrido después del error y antes de su
descubrimiento.

Si el error consiste en uno o mas tiros libres a los que no se tenia derecho, se (Art. 44.2.4)
cancelaran los tiros libres lanzados como resultado del error y el partido se reanudara
del siguiente modo:

v" Si el reloj no se ha puesto en marcha tras el error, se concedera un saque
al equipo al que se le han cancelado los tiros libres.

v' Si el reloj se ha puesto en marcha tras el error y:

- el equipo con control de balon (o con derecho al mismo) en el
momento de descubrirse el error es el mismo que tenia el control de
balén al producirse el error, o

- ningin equipo tiene el control de balén al descubrirse el error, se
concedera el balén al equipo que tenia derecho al saque al producirse
el error.

v Si el reloj se ha puesto en marcha y al descubrirse el error el equipo con
control de balén (o con derecho al mismo) es el equipo contrario al que
tenia el control de baléon cuando se produjo el error, se produce una
situacion de salto.

v" Si el reloj se ha puesto en marcha y al descubrirse el error se han
concedido uno o varios tiros libres como resultado de una falta, se
administraran los tiros libres y se concedera un saque al equipo que
controlaba el balon al producirse el error.

Si el error consiste en no conceder uno o varios tiros libres a los que se tenia
derecho:

v Si la posesion del balén no ha cambiado desde que se cometid el error, el
juego se reanudara tras la correccion del error como después de un tiro
libre normal.

v Si el mismo equipo logra una canasta tras habérsele concedido por error
un saque, se ignorara el error.

Después de corregir puntos concedidos o anulados por error, el juego se reanudara
desde el punto en que se detuvo para su correccion, poniendo el balén en juego el
equipo que tenia derecho al balén en el momento en que se detuvo el partido para su
correccion.
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Si el error consiste en que el tiro o los tiros libres los lanza un jugador equivocado, se
cancelara(n) dicho (s) tiro(s) libre(s) y se concedera el balon a los oponentes para que
efectlen un saque a la altura de la prolongacion de la linea de tiros libres.

Una vez que se ha descubierto un error que todavia es rectificable:

v Si el jugador implicado en su correccion esta en el banco tras haber sido
sustituido legalmente (no por haber sido descalificado o haber cometido su
quinta falta), debe volver al terreno de juego para tomar parte en la
correccion del error (en ese momento pasa a ser jugador). Tras la
correccion del error, puede permanecer en el partido a menos que se haya
solicitado su sustitucion, en cuyo caso puede abandonar el terreno de
juego.

v" Si el jugador estd en el banco por haber sido descalificado o haber
cometido su quinta falta, su sustituto debera tomar parte en la rectificacion
del error.

(Art. 44.2.7)  Los errores rectificables no pueden corregirse una vez que el arbitro principal haya
firmado el acta. Los arbitros pueden corregir cualquier error o equivocacion del
anotador o del cronometrador referente al tanteo, nimero de faltas, tiempos muertos,
tiempo transcurrido de mas o de menos, antes de que el arbitro principal firme el acta.

Mecanica y normas de actuacion. Para realizar su labor especifica, el anotador
debe:
v Conocer la mecanica y las normas para confeccionar el acta.

v' Conocer las sefiales y la mecénica de los arbitros para comunicarse con
ellos.

v Memorizar el nimero de jugador que intenta la canasta, particularmente en
situaciones de rebote.

v Memorizar el nimero de jugador que lanza los tiros libres, especialmente si
se concede un tiempo muerto (para evitar el cambio de jugador).

V' Repetir los detalles de la falta sefalada por el arbitro antes de anotarla.

v Repasar en voz alta las faltas de jugador y de equipo para confirmarlas con
los otros oficiales de mesa.

v' Repasar en voz alta el resultado (siempre en el orden A-B) para
confirmarlo con los otros oficiales de mesa.

v’ Advertir al cronometrador de la solicitud de tiempo muerto, especialmente
después de canasta conseguida.

V" Informar rapidamente al resto de los oficiales cuando un jugador comete su
quinta falta.
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v Ayudar al operador de 24” durante los ultimos segundos de posesion, bien
diciéndole lo que resta de cuenta, bien diciendo “sigue”, “fuera” o “aro”.

v Conocer la regla de la posesién alterna para manejar con eficacia la flecha.

2. INTERVALOS DE JUEGO

Funciones durante el intervalo. Al final de cada periodo o periodo extra, el
(B.12.2) anotador inscribira el tanteo obtenido por cada equipo en el apartado correspondiente
del extremo inferior del acta en el color que se haya utilizado en el dltimo periodo.

Al final de cada periodo, el anotador trazara un circulo de trazo grueso alrededor del
ultimo total de puntos anotados por cada equipo y una linea horizontal gruesa debajo
de la Ultima anotacion del periodo. Al comienzo de cada nuevo periodo y de cualquier
periodo extra, el anotador continuara llevando el registro cronologico de los puntos
anotados.

Cierre de los cuartos. Se cerraran con una linea entre las faltas cometidas y las
casillas en blanco después de cada uno de los tres primeros periodos de partido y del
cuarto en caso de periodo extra.

En el tanteo arrastrado el anotador trazara un circulo de trazo grueso alrededor del
total de puntos anotados por cada equipo y una linea horizontal gruesa debajo de la
ultima anotacion.

Faltas en los intervalos. Las faltas técnicas durante un intervalo de juego se
consideran cometidas en el periodo siguiente, por lo que se inscribirdn como 17, si se
le senala a un componente del equipo dispuesto para jugar (contara como falta de Interpretac.
equipo), como 1C2 si se senala al entrenador o 1'32 si la recibe el ayudante del FiBA 08
entrenador o un acompanante de equipo. Si se sefala a un jugador-entrenador

facultado para jugar, ya sea por colgarse del aro durante un calentamiento o por su
comportamiento antideportivo durante un intervalo, contara como falta de jugador y

(Art. 41.1)

(Art. falta de equipo. Todas se sancionaran con dos tiros libres (excepto si la penalizacion se
38.4.2.)  cancela) y derecho a saque (excepto en el intervalo anterior al primer periodo).
[ 007 TRUBID, R [a0x]elf | |1

T.[8]c.

3. DESPUES DEL PARTIDO

Error en el tanteo: Si se descubre un error de anotacion después del partido pero
antes de la firma del arbitro principal el error debe corregirse, aunque dicha
correccion afecte al resultado final del partido. Después de que el arbitro principal
haya firmado el acta, el error no puede corregirse. El arbitro principal debe enviar un
informe detallado a los organizadores de la competicion.
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(B.12.1)  Pie y cierre del acta. Al final del partido, el anotador trazara un circulo oscuro de
trazo grueso alrededor del total de puntos anotados por cada equipo y dos lineas
horizontales gruesas debajo de la Ultima anotacidn. Ademas, trazara una linea diagonal
de izquierda a derecha hasta la parte inferior de la columna para tachar los niumeros
restantes del tanteo arrastrado de cada equipo. Todo ello en color AZUL.

Al final del partido se registrara en color azul el tanteo final y el nombre del equipo

(B.12.3)  ganador. Posteriormente, se procedera a comprobar que se han anulado todas las
casillas que no se hayan utilizado (tiempos muertos, faltas de equipo, faltas de
jugador...).

Si ninguno de los capitanes de los equipos firma bajo protesta, se trazara una linea
horizontal la casilla correspondiente.

(B.12.4)  El anotador firmara el acta después de que la hayan firmado el cronometrador y el
operador de 24”. Una vez que haya sido firmada por el arbitro auxiliar, el arbitro
principal sera el ultimo en aprobar y firmar el acta. Con esta accion concluird la
administracion del partido.

Anotador: _UARCIA, A (20¥) ﬂ\]‘m Tanteos: Periodo (1) AT B_'L;_

Ayudante anotador: :er!":o g : :ﬁ
Cronometrador: [ERNANDEZ, Q15) p::;gd: AL B_12

Operador 24": CALVO A 001 7 Periodos extra A—/— B

Arb. principal: @(/ - Tanteo final: Equipo A _LL? L Equipo B__70_
Arb. auxiliar: 7 Eaul dor:_ SELECOION ESQQ[’Q[Q

Firma del capitan en caso de protesta: quipeivanceaor:

Delegado de campo: MONTERREY, A (39)) Médico:  LRENA, R (0€S)

Procedimiento en caso de protesta. En caso de que alguno de los capitanes firme
el acta bajo protesta en el espacio destinado a ello, los oficiales de mesa y el arbitro
auxiliar permaneceran a disposicion del arbitro principal hasta que les autorice para
marcharse.

(nota
B.12.4)

Si durante una competicion oficial, un equipo considera que sus intereses se han visto
afectados negativamente por alguna decision de los arbitros o por cualquier suceso
que haya tenido lugar durante el partido, debe proceder de la manera siguiente:

V' El capitan del equipo en cuestidn informara inmediatamente después del
final del partido al arbitro principal que su equipo firmara bajo protesta.
Para que esta declaracion se considere vilida, es necesario que un
representante oficial de la federacion o del equipo confirme la protesta
antes de 20 minutos del final del partido, y que se escriba tras el acta “La
Federacion o el Club X protesta por el resultado del partido entre los
equipos X e Y”.
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Partido suspendido o no jugado. Si un partido ya iniciado se suspende por un
motivo externo al juego, el acta se deja tal y como estuviera en el momento de la
suspension, indicandose al dorso el motivo de la misma, el resultado en ese momento,
el tiempo de partido y de posesion que restaba, quién controlaba el balon y la
direccion de la flecha de alternancia.

. . Equipo B: _ SELECCION LEB
Si un equipo no se presenta al Ti:lmpgmuerto Faltas de equipo

partido, se rellena el acta' de la (E periodo@112131412[1]21314

forma habitual y en las casillas de

nombres de jugadores de dicho @m Periodo(:* 1 | 2 | 3 |4 I(:i 1 I 2 3|4

equipo se escribe la inscripcion
“NO PRESENTADO” en

Periodos extra

mayuUsculas y en diagonal. En el romer Jugadores NO g : anl;:a: .
equipo presente debe figurar el

quinteto inicial y la firma del /"

entrenador, proporcionado como 7 "/

minimo 10 minutos antes del T7&X/

inicio. Si fueran ambos equipos ARy

los que no se presentan, la
inscripcion se repite en los dos

Y )4
casilleros de equipo. En cualquier 7 g/

caso, se deben escribir las
pertinentes explicaciones al dorso
del acta.

4

En cualquier caso no se indicara jgntrenador:
ningun resultado del partido. Ayudante:

Delegado:

4. EL AYUDANTE DEL ANOTADOR

En el caso de que exista, el ayudante del anotador:

v Manejara el marcador. En caso de que exista alguna discrepancia irresoluble
entre el marcador y el acta oficial del partido, el acta tiene preferencia y el
marcador se corregira consecuentemente.

v" Ayudara al anotador. En la confeccion del acta, tendra la obligacion de
“cantar” el partido a su compafero: canastas conseguidas, faltas senaladas,
tiros libres convertidos, entradas de nuevos jugadores en cancha,
peticiones de tiempos muertos registrados y sustituciones, ultimos
segundos de la cuenta de 24 y de periodo, etc., (ver apartado del
cronometrador). También levantara las tablillas de faltas de jugador.
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(Art. 12 Los marcadores de faltas de jugadores se pondran a disposicion del anotador, con
Apendice de las siguientes caracteristicas: seran blancos con las cifras de un tamafo minimo de
Equipamiento)

20 centimetros de longitud y 10 centimetros de anchura, y estaran numerados del
| al 5 (de color negro del | al 4y de color rojo el 5).

(Art. 13 También se proporcionaran al anotador dos marcadores de faltas de equipo, que
Apendice de seran de color rojo, medirin como minimo 20 centimetros de anchura y 35
Equipamiento)

centimetros de altura y estaran construidos de manera que cuando se coloquen en
la mesa de anotadores sean claramente visibles para todas las personas
relacionadas con el partido, incluyendo los espectadores.

Pueden usarse dispositivos eléctricos o electronicos, a condicion que sean del
mismo color y dimensiones que lo especificado anteriormente. Y debe haber un
dispositivo adecuado que muestre el nimero de faltas (de uno a cinco) para indicar
cuando el equipo ha alcanzado la penalizacion.
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(Art. 8.1)

(Art. 8.2)

(Art. 8.3)

EL CRONOMETRADOR

El cronometrador sera la persona que disponga de
un reloj de partido y un cronémetro y con ello
guardara un registro del tiempo de juego, de los
tiempos muertos y de los intervalos de juego.

I. ANTES DEL PARTIDO

Disposicion de material. El cronometrador
debera tener en su poder un reloj de partido y un
cronometro, ademas de una senal acustica potente
y diferente a la del resto de senales acusticas.

- v,
Preparacion de dispositivos. Ha de comprobar que tanto el reloj como el
crondémetro funcionan correctamente asi como la sefnal acUstica. El reloj de juego

debera ponerse en marcha si es posible para indicar el tiempo que resta para el
comienzo del partido con 20 minutos de antelacion a la hora programada de inicio.

Tiempo de juego. El partido se compone de cuatro periodos de |0 minutos.
Habra intervalos de dos minutos entre el primer y el segundo periodo (primera parte),
entre el tercer y el cuarto periodo (segunda parte), y antes de cada periodo extra.

Habra un intervalo en la mitad del partido de 15 minutos.

Estos intervalos variaran segun la categoria:

Categoria 1°-2° Descanso 3°-4° P. Extra
LEB ORO
LEB PLATA 2 |5 2 2
LEB BRONCE
LF 2 10’ 2 2
EBA
LF 2 I’ 10’ I’ 2
AUTON.
Habra un intervalo de juego de 20 minutos antes de la hora programada para el inicio (Art. 8.4)
del partido.
Un intervalo de juego comienza: (Art. 8.5)
v 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.
v Cuando suena el reloj del partido indicando el final de un periodo.
Un intervalo de juego finaliza: (Art. 8.6)

v" Al comienzo del primer periodo, cuando el balén es legalmente tocado por
uno de los saltadores.

v" Al comienzo de todos los demés periodos, cuando el balén toca o es
legalmente tocado por un jugador sobre el terreno de juego tras el saque.
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En caso de que se produjese una falta durante el saque que da inicio a un periodo, después de (Art. 12.4.8)
que el balon se haya puesto a disposicion del jugador que va a efectuarlo pero antes de que

haya tocado a un jugador en el terreno de juego, se considera que la falta se ha producido

durante el tiempo de juego y se penaliza en consecuencia.

Si al final del tiempo de juego del cuarto periodo el tanteo esta empatado, el partido (Art. 8.7)
continuara con tantos periodos extra de cinco minutos como sean necesarios para
deshacer el empate.

Si se comete una falta cuando o justo antes de que suene la senal del final del tiempo (Art. 8.8)
de juego, los tiros libres que puedan resultar de la sancion de esa falta deberan

lanzarse después del final del tiempo de juego. Si a consecuencia de estos tiros libres (Art. 8.9)
es necesario disputar un periodo extra, se considerara que todas las faltas que se

cometan después del final del tiempo de juego han ocurrido durante un intervalo de

juego y los tiros libres se administraran antes del inicio del periodo extra.

El primer periodo comienza cuando el baldon es legalmente tocado por uno de los (Art. 9.1)
saltadores. Los demas periodos comienzan cuando el balén toca o es tocado
legalmente por un jugador en el terreno de juego después del saque. Un periodo,
periodo extra o partido finaliza cuando suena la senal del reloj del partido indicando el (Art. 9.8)
final del tiempo de juego.

(Art. 9.2)

Si, por error, cualquier periodo comienza con ambos equipos atacando/defendiendo la  (Interpretac.
canasta equivocada, esta situacion se corregira tan pronto como sea posible, sin poner 5A08)

a ninglin equipo en desventaja. Los puntos logrados, el tiempo transcurrido, las faltas
sancionadas, etc. antes de detener el juego seran validos. Los equipos cambiaran de

canasta y el juego se reanudara en el lugar equivalente de la otra pista al punto mas

cercano a donde se detuvo el partido, como si se tratara de un espejo.

2. DURANTE EL PARTIDO

Funciones. El cronometrador dispondra de un reloj de partido y un cronémetro y: (Art. 49.1)

v" Guardara un registro del tiempo de juego, de los tiempos muertos y de los (At 49.1)
intervalos de juego.

v’ Se asegurari de que su sefial suena de manera potente y automatica al final
del tiempo de juego de un periodo.

v' Empleara cualquier medio posible para avisar a los arbitros de manera
inmediata si su sefal no suena o no es oida.

v' Avisard a los equipos y a los arbitros, al menos, con 3 minutos de
antelacion al inicio del tercer periodo.

Aunque el Reglamento indica que es el anotador quien debe indicar la solicitud
de tiempo muerto Yy sustitucidon, por motivos funcionales, sera el
cronometrador quien realice esta labor.
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El cronometrador medira el tiempo de juego de la siguiente manera: (Art. 49.2)

v Pondra en marcha el reloj de partido cuando:
- durante un salto entre dos, el balon es legalmente tocado por un
saltador.
- después de un tiro libre que no se convierte y, con el balén vivo, el
balén toca o es tocado por un jugador sobre el terreno de juego.
- durante un saque, el balon toca o es tocado por un jugador sobre el
terreno de juego.

v Detendra el reloj de partido cuando:
- finalice el tiempo de juego de un periodo.
- un arbitro haga sonar su silbato mientras el balon esté vivo.
- se consiga un cesto en contra del equipo que ha solicitado un tiempo

muerto.
- se consiga un cesto durante los dos Ultimos minutos del cuarto
periodo o de cualquier periodo extra. Se debe tomar como referencia el ~ (Interpretac.
momento exacto de la canasta y no el del saque de fondo. Enero 2002)
- el arbitro haga sonar su silbato senalando violacion de 24”.

El cronometrador medira los tiempos muertos del siguiente modo: (Art. 49.3)

v"Iniciara el reloj de tiempos muertos registrados cuando el
arbitro haga la senal de tiempo muerto.

v' Hard sonar su sefial cuando hayan transcurrido 50
segundos del tiempo muerto.

v Hard sonar su sefal cuando finalice el tiempo muerto.

(Art. 49.4) El cronometrador también medira los intervalos de juego:
v' Iniciara el dispositivo en cuanto finalice el periodo anterior.

v Hari sonar su sefal antes del primer y tercer periodo cuando queden 3
minutos ¥ | minuto 30 segundos para su inicio.

v Hara sonar su sefal antes del segundo y cuarto periodo y cada periodo
extra cuando queden 30 segundos para su inicio.

v Hara sonar su sefal y al mismo tiempo detendra el dispositivo cuando
finalice el intervalo.

Para agilizar, se recomienda este procedimiento:

v' Para iniciar el segundo y cuarto periodos. Cuando en el reloj oficial resten
30 segundos, el cronometrador debera hacer sonar su sefal para informar
a los equipos y arbitros de que ese es el tiempo que queda para reiniciar el
juego. Acto seguido, el arbitro principal, hara sonar su silbato e indicara a
los equipos que vuelvan al terreno de juego.

La sefal del cronometrador hace que el balon quede muerto y que el reloj de partido
se detenga. Sin embargo, su sefal no hace que el balén quede muerto cuando el balon
estd en el aire a consecuencia de un lanzamiento a cesto o por un tiro libre.
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(Art. 8 Reloj de partido. El reloj del partido se utilizara para cronometrar los periodos de
‘ndicede juego y los intervalos entre ellos, y estara situado de manera que sea claramente visible
haice juego y y q
Equipamiento)  para todas las personas relacionadas con el partido, incluyendo a los espectadores.
P P P Y P

Si el reloj principal del partido se halla situado sobre el centro del terreno de juego, se
situara un reloj de partido auxiliar sincronizado en cada fondo del terreno de juego a
una altura suficiente para que puedan verlo todas las personas relacionadas con el
partido, incluyendo los espectadores. Cada reloj de partido auxiliar debe indicar el
tiempo que queda de partido.

Se usara un dispositivo visual apropiado o cronometro, distinto del reloj de partido,
para controlar los tiempos muertos.

Tiempo muerto registrado. El tiempo muerto registrado es una interrupcion del
partido solicitada por el entrenador o el ayudante de entrenador. Cada tiempo muerto
durara un minuto.

(Art. 18.2.3)  Una oportunidad de tiempo muerto comienza cuando:

v El balén queda muerto, el reloj de partido esta parado y el arbitro ha
concluido su comunicacion con la mesa de anotadores.

v’ El balén queda muerto después del (inico o ultimo tiro libre valido.

v' Para el equipo que recibe un cesto, se convierte un tiro de campo.
- Si durante el salto entre dos, hay violacion antes de que el balon sea
(Interpretac. tocado, no puede concederse tiempo muerto porque el tiempo de juego

FIBA 08) no ha comenzado.

- Si en el mismo momento que suena la senal de final de periodo y se
sanciona una falta, no puede concederse tiempo muerto porque el

tiempo de juego ha concluido.

(Art. 18.2.4)  Una oportunidad de tiempo muerto finaliza cuando el balén esta a disposicion de un
jugador para efectuar un saque o para el primer o Unico tiro libre.

(Interpretac.  Si la peticion de tiempo muerto registrado se realiza demasiado tarde, pero, por error,
FIBAOS) el anotador hace sonar su sefal y el arbitro interrumpe el partido, no se puede
conceder el tiempo muerto, aunque el balon esté muerto.

(Art. 18.2.5)  Se pueden conceder dos tiempos muertos registrados a cada equipo en cualquier
momento durante la primera mitad; tres en cualquier momento durante la segunda

(Art. 18.2.6) mitad y uno durante cada periodo extra. Los tiempos muertos no utilizados no podran

trasladarse a la siguiente mitad o periodo extra.

(Art. 18.2.7)  El tiempo muerto se concede al entrenador del equipo que lo solicité primero, a
menos que se conceda a continuacion de un cesto convertido por los adversarios y sin
que se senale ninguna falta o violacion.
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(Art. 18.3)  Procedimiento:

(Art. 18.3.1) v' Sélo el entrenador o el ayudante de entrenador tienen derecho a solicitar un
tiempo muerto. Lo haran estableciendo contacto visual con el anotador o
personandose en la mesa de anotadores, solicitandole claramente un tiempo
muerto y realizando con las manos la sehal convencional correspondiente.

(Interpretac. Pero en el caso de que lo pida directamente desde su zona de banquillo,

Enero 2002) siempre que el anotador se percate de la peticion, también podra
concedérsele. El entrenador-jugador que esta jugando en el terreno de juego

(Interpretac. debe solicitar el tiempo muerto registrado al anotador, no al arbitro.

Marzo 2001) ’

v" Una solicitud de tiempo muerto sélo puede cancelarse antes de que el (Art. 18.3.2)
anotador haga sonar su senal para comunicar dicha solicitud.

v' El tiempo muerto comienza cuando un arbitro hace sonar su silbato y realiza (Art. 18.3.3)

la senal de tiempo muerto, y finaliza cuando un arbitro hace sonar su silbato y

senala a los equipos que vuelvan al terreno de juego. Si un equipo comete una

falta después de solicitarse un tiempo muerto, este no comenzara hasta que el

arbitro haya finalizado su comunicacion con los oficiales. Si se trata de la

quinta falta de un jugador, esta comunicacion incluiria el procedimiento de
sustitucion necesario. En este caso, el tiempo muerto comenzara una vez que

se haya completado el proceso de sustitucion y el arbitro haga sonar su

silbato y haga la sefal correspondiente. Si los equipos son conscientes de que (Interpretac.
se ha solicitado un tiempo muerto, se permitira que se retiren a sus banquillos Octubre 06)
en cuanto se detenga el reloj de partido, aunque el tiempo muerto no haya
comenzado aun formalmente.

v Tan pronto como comience una oportunidad de tiempo muerto, el anotador (Art. 18.3.4)
hara sonar su sefnal para comunicar a los arbitros que se ha efectuado una
solicitud de tiempo muerto. Si se convierte un cesto contra el equipo que ha
solicitado un tiempo muerto, el cronometrador detendra el reloj del partido
inmediatamente y hara sonar su sefal.

v' Si la solicitud del tiempo muerto se realiza después de que el balon esté a (a1 1536
disposicion del lanzador para el primer o unico tiro libre, se concedera el
tiempo muerto a cualquier equipo si:

- el dltimo o unico tiro libre es valido.

- a continuacion hay un saque desde la prolongacién de la linea central.

- se sanciona una falta entre los tiros libres. En este caso, se completan
los tiros libres y se concede el tiempo muerto antes de administrarse la
nueva penalizacion.

- se sanciona una falta antes de que el balon esté vivo después del Unico o
altimo tiro libre. En este caso, se concede el tiempo muerto antes de
administrarse la nueva penalizacién.

- se sanciona una violacion antes de que el balon esté vivo después del
Unico o ultimo tiro libre. En este caso, se concede el tiempo muerto
antes de administrarse el saque.
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v No se concederd ningln tiempo muerto al equipo que ha convertido un cesto  (Art. 18.2.8)
cuando se detenga el reloj a continuacion de un cesto convertido durante los
dos Ultimos minutos del cuarto periodo o de cualquier periodo extra, a
menos que:
- un arbitro haya interrumpido el partido.
- se haya concedido un tiempo muerto o una sustitucion al equipo que ha
recibido el cesto

(Interpretac. Después de un cesto convertido durante los Gltimos dos minutos del cuarto periodo o
Sggg;embre periodo extra, si un arbitro hiciese sonar su silbato pondria en desventaja al equipo
con derecho al saque, porque permitiria al equipo que encestd solicitar un tiempo
muerto. Por tanto, el arbitro no hara sonar su silbato porque provocaria una
interrupcion del partido. Pero si al otro equipo se le concede una sustitucion que tenia
(Interpretac. splicitada, al equipo que consigue canasta puede concedérsele un tiempo muerto

FIBA 08) registrado.
Sustituciones. Una sustitucion es una interrupcion del partido solicitada por un (Art. 19.1)
sustituto para convertirse en jugador. Un equipo puede sustituir a uno o varios (At 19.2.1)
jugadores durante una oportunidad de sustitucion.
Una oportunidad de sustitucién comienza cuando: (Art. 19.2.2)
v El balén queda muerto, el reloj de partido esta parado y el arbitro ha
finalizado su comunicacion con la mesa de anotadores.
V" El balén queda muerto después del ltimo o Gnico tiro libre valido.
v' Se convierte un cesto de campo durante los dos Gltimos minutos del
cuarto periodo o de cualquier periodo extra, para el equipo que recibe el
cesto.
Una oportunidad de sustitucion finaliza cuando el balon esta a disposicion de un (Art. 19.2.3)
jugador para efectuar un saque o para el primer o Unico tiro libre.
Si la peticion de sustitucion se realiza demasiado tarde, pero, por error, el anotador  (|nierpretac.
hace sonar su senal y el arbitro interrumpe el partido, no se puede conceder la FIBA 08)

sustitucion, aunque el balon esté muerto.

Un jugador que ha sido sustituido y un sustituto que se ha convertido en jugador no  (Art. 19.2.4)
pueden volver a incorporarse en el partido ni abandonarlo respectivamente hasta que

el balén vuelva a quedar muerto después de una fase del partido con el reloj en

marcha. Excepciones:

v" El equipo queda reducido a menos de cinco jugadores en el terreno de
juego.

V" El jugador que tiene derecho a lanzar unos tiros libres como consecuencia
de un error esté en el banquillo después de haber sido legalmente
sustituido.
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Procedimiento: (Art. 19.3)

v Sélo el sustituto tiene derecho a solicitar una sustitucién. Lo hara él (ni el
entrenador ni su ayudante) personandose en la mesa de anotadores y
solicitando claramente una sustitucion haciendo la senal convencional
correspondiente o sentandose en la silla de sustitucion. Debe estar
preparado para jugar de inmediato. Si antes de que acabe una oportunidad  (Interpretac.
de sustitucién, un sustituto solicita una sustitucién desde la zona del banco ~ E1€02002)
del equipo, el anotador debe cooperar e indicar la solicitud a los arbitros.

(Art. 19.3.1)

v" Una solicitud de sustitucion sélo puede cancelarse antes de que el (Art.19.3.2)
anotador haga sonar su senal para comunicar dicha solicitud.

v' Tan pronto como comience una oportunidad de sustitucion, el anotador (Art. 19.3.3)
hara sonar su senal para comunicar a los arbitros que se ha efectuado una
solicitud de sustitucion.

(Art. 19.3.4) v El sustituto permanecera fuera de las lineas de demarcacion hasta que el
arbitro haga la senal de sustitucion autorizando su entrada en el terreno de
juego realizando la senal de sustitucion.

(Art. 19.3.5) v El jugador que ha sido sustituido puede ir directamente a su banco sin

(Interpretac informar al anotador o al arbitro. Hay que asegurarse de que el nimero de

Ener§2002.) jugadores que abandonan la pista sea igual al nimero de sustitutos que
entran.

v' Las sustituciones se efectuaran tan rapido como sea posible. Un jugador
que haya cometido su quinta falta o haya sido descalificado debe ser
sustituido antes de 30”. Si a juicio del arbitro, se produce un retraso
injustificado se le cargara un tiempo muerto al equipo infractor. Si el
equipo no dispone de tiempos muertos, se puede sancionar al entrenador
con una falta técnica tipo B.

(Art. 19.3.6)

(Art. 19.3.7) v Si se solicita una sustituciéon durante un tiempo muerto o un intervalo de
juego, el sustituto debe informar al anotador antes de incorporarse al
juego.

(Art. 19.3.8)

v" Si el lanzador de tiros libres debe ser sustituido porque:
- esta lesionado.
- ha cometido su quinta falta.
- ha sido descalificado.

El tiro o tiros libres debe lanzarlos su sustituto, quien no puede volver a
ser sustituido hasta que haya jugado en la siguiente fase del partido con
el reloj en marcha.
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v Si cualquier equipo solicita una sustitucion después de que el baldn esté
disposicion del lanzador para el primer o Unico tiro libre, se concedera si:

- el dltimo o unico tiro libre es valido.

- a continuacién hay un saque desde la prolongacion de la linea central.

- se sanciona una falta entre los tiros libres. En este caso, se completa el
o los tiros libres y se concede la sustitucion antes de administrarse la
nueva penalizacion.

- se sanciona una falta antes de que el balén esté vivo después del ultimo
o Unico tiro libre. En este caso, se concede la sustitucion antes de que
se administre la nueva penalizacion.

- se sanciona una violacion antes de que el balon esté vivo después del
ultimo o unico tiro libre. En este caso, se concede la sustitucion antes
de administrar el saque.

(Art 19.3.9)

No se concedera ninguna sustitucion al equipo que ha convertido un cesto cuando se  (Art. 19.2.5)
detenga el reloj a continuacion de un cesto convertido durante los dos ultimos
minutos del cuarto periodo o de cualquier periodo extra, a menos que:
- un arbitro haya interrumpido el partido.
- se haya concedido un tiempo muerto o una sustitucion al equipo que
recibio el cesto.

Después de un cesto convertido durante los Gltimos dos minutos del cuarto periodo o (Nerprétac.
, . Ly .. . , . . Octubre 06)

periodo extra, si un arbitro hiciese sonar su silbato pondria en desventaja al equipo

con derecho al saque, porque permitiria al equipo que encesto efectuar una sustitucion

o solicitar un tiempo muerto. Por tanto, el arbitro no hara sonar su silbato porque

provocaria una interrupcion del partido.

Si los arbitros descubren que hay mas de cinco jugadores del mismo equipo en el
terreno de juego, este error debe corregirse lo antes posible sin poner en desventaja a
los adversarios. Asumiendo que los arbitros y oficiales de mesa estan desarrollando su
labor correctamente, un jugador debe haber entrado o permanecido en el terreno de
juego ilegalmente. Los arbitros ordenaran que uno de los jugadores se retire de
inmediato y sancionaran una falta técnica ‘B’ al entrenador de ese equipo, puesto que
es el responsable de asegurarse de que las sustituciones se realizan correctamente y de
que el jugador abandona el terreno de juego inmediatamente después de la sustitucion.

Si también se descubre que el sexto jugador ha conseguido puntos o ha cometido una  (Interpretac.
falta mientras participaba ilegalmente, los puntos y las faltas cometidas por (o FIBA 08)
cometidas sobre) él seran validas y contaran como faltas de equipo.

Mecanica y normas de actuaciéon. Para realizar su labor especifica, el
cronometrador debe:

v' Comprobar que los relojes del partido funcionan correctamente,
familiarizarse con su funcionamiento (se recomienda tener las manos
siempre cerca de los botones) y garantizar que los equipos tienen buena
vision de ellos.

v Conocer las senales de los arbitros y su significado.
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v Informar al anotador del desarrollo del partido: canastas conseguidas (por
ejemplo: “dos puntos del nimero 14 del equipo B hacen 45 puntos” y, en
su caso, minuto), faltas senaladas (“falta personal del nimero 14 del equipo
B dos tiros” y, en su caso, minuto), tiros libres convertidos (“un punto para
el nimero 14 del equipo B hacen 45 puntos”), entradas de nuevos
jugadores en cancha y peticiones de tiempos muertos registrados.

v Repasar con los otros oficiales los datos del marcador: tanteo parcial, faltas
de equipo, tiempos muertos...

v Informar a los otros oficiales del minuto de juego. Concretamente, avisar al
operador de 24” de su ultima cuenta del periodo.

v Informar al anotador de los tiempos muertos y sustituciones solicitados.

v' Tener contacto visual con el é&rbitro después de un balén muerto,
confirmando que los oficiales estan preparados para continuar el juego.

v’ Prestar especial atencidn en los Ultimos segundos de posesion de 24", por
si el arbitro indica que se pare el tiempo.

v’ Prestar especial atencién en el Gltimo minuto de juego de cada periodo y
en los dos ultimos del cuarto periodo y de los periodos extras, tanto por la
intensidad del juego como por el paro del reloj tras las canastas
convertidas y la posibilidad de que en esos balones muertos se produzcan
solicitudes de tiempos muertos y sustituciones (estas, en los dos ultimos
minutos del cuarto periodo o de cualquier periodo extra). En esta
situacion, se actuara de la siguiente forma:

- Parar el reloj después de la canasta.
- Poner en marcha el reloj tras el saque de fondo.
- Subir los puntos de la canasta al marcador electroénico.

(Art. 11 Senales. Deberan existir al menos dos sehales acUsticas diferentes con sonidos
Apéndicede  claramente distintos y muy potentes (como para oirlas facilmente en las condiciones
Equipamiento) - méas adversas o ruidosas):

v" Una para el cronometrador y el anotador. Para el cronometrador sonara
automaticamente para indicar el final del tiempo de juego de un periodo o
periodo extra. Para el anotador y para el cronometrador se hara sonar
manualmente cuando sea necesario para llamar la atencidn de los arbitros
sobre la solicitud de un tiempo muerto, de una sustitucion, etc., del paso
de cincuenta segundos desde el comienzo de un tiempo muerto o de que
se ha producido una situacion de error rectificable.

v Otra para el operador de 24” que sonara automaticamente para indicar el
final de la cuenta.
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(Att.9 Marcador. Debe haber un marcador claramente visible para todas las personas
Apéndicede  relacionadas con el partido, incluidos los espectadores, que debera mostrar como
Equipamiento) - minimo:

El tiempo de juego.

El tanteo.

El nimero de periodo actual, que se sube cuando va a empezar el periodo.
El nimero de tiempos muertos registrados, que se sube cuando se inicia el
tiempo muerto registrado.

AN

En las principales competiciones oficiales de la FIBA, debera haber dos marcadores de
gran tamano (el arbitro principal designara uno de los relojes como principal del
partido), uno en cada fondo del terreno de juego, con las siguientes caracteristicas:

v La existencia de un marcador (cubo) situado sobre el centro del terreno
de juego no excluye la necesidad de los dos marcadores.

v' El cronometrador y el ayudante del anotador dispondran de dos paneles de
control independientes para el marcador.

v Los marcadores incluiran un reloj digital de cuenta atras claramente visible
con wuna senal aclstica automadtica muy potente que sonara
automaticamente al final de cada tiempo de juego, de cada periodo o
periodo extra.

v Los indicadores del tiempo y el tanteo en el marcador, tendrin una altura
minima de 30 centimetros.

v Los relojes estaran sincronizados y mostraran el tiempo que queda de
juego durante el partido.

v" Durante los ultimos 60 segundos de cada periodo o periodo extra, el
tiempo de juego estara indicado en segundos y décimas de segundo.

v’ El 4rbitro principal designara uno de los relojes como reloj del partido.
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v Los marcadores indicaran también:
- El nimero de jugador y preferiblemente su nombre.
- Los puntos conseguidos por cada equipo y preferiblemente los puntos
conseguidos por cada jugador.
- El nimero de faltas cometidas por cada jugador del equipo (esto no
exime la necesidad de los marcadores utilizados por el anotador para
indicar el numeros de faltas).
- El nimero de faltas de equipo, de | a 5 (con la posibilidad de parar al
llegar al maximo de 5).
- El nimero de periodo de | a 4y "E" para un periodo extra.
- El nimero de tiempos muertos de 0 a 3. En el caso de que sdlo
muestren 2, se encenderan hasta que se pueda.

3. INTERVALOS DE JUEGO

Funciones durante los intervalos. El cronometrador comprobara que se lleve la
cuenta del tiempo restante de intervalo en el reloj de partido y seguira el
procedimiento resehado anteriormente.

4. DESPUES DEL PARTIDO

El marcador. Una vez ha concluido el partido, el marcador ha de permanecer
con el resultado final, el tiempo en 00:00 y el numero del ultimo periodo que se ha
jugado.

Actuacion. El cronometrador estara a disposicion de los arbitros hasta que ellos
estimen lo contrario.
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EL OPERADOR DE 24”

I. ANTES DEL PARTIDO

(A. 10 Disposicion de material y preparacion de dispositivos. Comprobar el
Apendice de - dispositivo de 24 segundos tendra una unidad de control para operar del dispositivo y
Equipamiento) i onitores con las especificaciones siguientes:

v Cuenta atrés digital indicando el tiempo en segundos.

v

v El monitor no mostrara ninguna cifra cuando ninglin equipo tenga control
de balon.

v

v La capacidad de pararse y volver a iniciar la cuenta desde el punto en que

se haya detenido.

I0:00

MonNDo
*1388280

i

POl EEE

S ¥

Los monitores seran claramente visibles para todas las personas relacionadas con el
partido, incluidos los espectadores, y estaran situados como sigue:

v" Dos unidades tanto arriba como detrds de cada tablero, a una distancia
entre 30 y 50 centimetros.

v Cuatro monitores en las cuatro esquinas del terreno de juego, 2 metros
por detras de cada linea de fondo.

o

v" Dos monitores sobre el terreno de juego, en esquinas diagonalmente
opuestas. El monitor a la izquierda de la mesa de anotadores estara situado
en la equina mas proxima. Ambos monitores estaran situados a 2 metros
por detras de cada linea de fondo y a 2 metros de la linea lateral.

En las principales competiciones FIBA, el dispositivo de 24
segundos con una réplica del reloj del partido y una luz eléctrica
roja brillante, se colocara encima y detras de cada tablero a una
distancia entre 30 y 50 centimetros. Tendran las siguientes
caracteristicas:

V' El color de los nimeros del dispositivo de 24 segundos
y de la réplica del reloj de partido, sera diferente.

v La luz eléctrica situada encima y detras de cada tablero
estara sincronizada con el reloj principal del partido
para iluminarse con una luz roja brillante, cuando
suene la senal al final del tiempo de juego, de un
periodo o periodo
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2. DURANTE EL PARTIDO

Funciones. El operador de 24 segundos estara provisto de un dispositivo de 24
segundos que manejara del siguiente modo:

v Iniciard o continuara la cuenta cuando un equipo obtenga el control de un  (Art. 50.1)
balon vivo en el terreno de juego.
v Detendra y no mostrara ninguna cifra, tan pronto como: (Art. 50.2)
- un arbitro haga sonar su silbato para sancionar una falta o una
violacion.
- un lanzamiento a canasta entra en el cesto.
- un lanzamiento a canasta toca el aro, a menos que el balon se encaje
en los soportes de la canasta.
- se detiene el juego por una accion relacionada con el equipo que no
tenia el control del balon.
- se detiene el juego por una accion no relacionada con ningun equipo, a
menos que ponga en desventaja a los adversarios.

v' Debera volver a 24 segundos y reiniciar la cuenta tan pronto como un (Art. 50.3)
equipo obtenga el control de un baldn vivo en el terreno de juego. Un
simple toque del balon por parte de un adversario no inicia una nueva
cuenta de 24 segundos, si el mismo equipo mantiene el control del balén.

v Debera detener, pero no reiniciar la cuenta, cuando al mismo equipo que  (Art. 50.4)
tenia el control del balon deba realizar un saque como consecuencia de:

un balon que sale fuera de las lineas de demarcacion.

un jugador del mismo equipo resulta lesionado.

una situacion de salto.

una doble falta.

una cancelacion de penalizaciones iguales contra ambos equipos. (Interpretac.

una situacion de enfrentamiento (articulo 39). Junio 2004)

v Detendra y apagara el dispositivo cuando un equipo obtenga el control de (Art. 50.5)
un balén vivo en el terreno de juego quedando menos de 24 segundos para
el final del periodo. La senal de 24 segundos no detiene el reloj de partido
ni hace que el balon quede muerto, a menos que un equipo tenga el
control del balon.

(Art.29.1.1)  Regla de los 24”. Cuando un jugador obtiene el control de un balon vivo en el
terreno de juego, su equipo debe efectuar un lanzamiento a canasta antes de 24
segundos. Para que se considere un lanzamiento a canasta, se deben cumplir estas
condiciones:

v El balén debe abandonar la(s) mano(s) del jugador antes de que suene la
sehal de 24 segundos, y

v' después de que el baldn haya abandonado la(s) mano(s) del jugador, debe
tocar en el aro o entrar en el cesto.
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(Art.29.1.2)  Cuando se intenta un lanzamiento finalizando el periodo de 24 segundos y suena la
senal estando el balon en el aire:

v Si el balén entra en el cesto, no se produce ninguna violacion, se ignorari la
senal y el cesto sera valido.

v Si el balén toca en el aro pero no entra en el cesto, no se produce ninguna
violacion, se ignorara la senal y el juego continuara.

v" Si el balén toca en el tablero (no en el aro) o no toca en el aro, se produce
una violacion a menos que el equipo contrario haya obtenido un control de
balon inmediato y claro, en cuyo caso se ignorara la senal y el juego
continuara.

(Art. 31) Se aplicaran todas las restricciones relacionadas con interposiciones e interferencias.
SITUACIONES DE 24”
Balon en el aire
24” . Error
Balon en No toca el aro No
Suena la de los Tablero Toca
~ la mano . y control claro | toca el
seial oficiales | y canasta | el aro . .
e inmediato aro
El arbitro... Pita No pita No pita No pita No pita Pita
Decision o Sigue Canasta Sigue Sigue L
- Violacion '8 . 8 '8 Violacion
Sancion el juego valida el juego el juego
(Art.29.2)  Procedimiento:
(Art. 29.2.1) v Si un arbitro detiene el juego por cualquier razén valida no atribuible a

ningln equipo (dispositivo de 24” reiniciado por error, etc.), se concedera
una nueva cuenta de 24 segundos y la posesion del balon al equipo que
tenia el control del balon. Sin embargo, si a juicio de los arbitros, se pone
en desventaja al equipo contrario, la cuenta de 24 segundos se reanudaria
desde donde se detuvo.

v' Si la sefial de 24 segundos suena por error mientras un equipo tiene (Art. 29.2.2)
control del balon o ningln equipo lo tiene, se ignorara la sefhal y el juego
continuara. No obstante, si a juicio de los arbitros, se pone en desventaja al
equipo que tiene el control del balon, se detendra el juego, se corregira el
dispositivo de 24 segundos y se concedera el balon a ese equipo.
La senal del dispositivo de 24 segundos no detiene el reloj de partido y, por tanto, no (Interpretac.
FIBA 08)

ocasiona una oportunidad de tiempo muerto o sustitucion. El reloj de partido sélo se
detendria, y se permitiria una sustitucion al equipo que ha recibido el cesto, en los
ultimos dos minutos del cuarto periodo o de cada periodo extra, a menos que un
arbitro interrumpa el juego. Si el equipo que ha recibido el cesto realiza una
sustitucion, el otro equipo también podra efectuarla. Y solo se podra conceder tiempo
muerto al equipo que ha recibido el cesto.

Federacion Espafiola de Baloncesto Pagina 49




MANUAL DEL OFICIAL DE MESA

Mecanica y normas de actuacion. Para realizar su labor especifica, el operador de
24 segundos debe:

v' Comprobar que el dispositivo de 24 segundos funciona correctamente,
familiarizarse con su funcionamiento (se recomienda tener las manos
siempre cerca de los botones) y garantizar que los equipos tienen buena
vision de los marcadores.

v Concentrarse continuamente en el balén y en el aro, especialmente en los
lanzamientos a canasta.

v" No precipitarse (parando la cuenta antes de asegurarse de que ha tocado
el aro).

v' Tener reflejos para un cambio de posesion ripida, aunque siempre
asegurandose antes de que hay verdadero control de balon.

v Informar de los dltimos segundos de la posesién.

v Al final de cada periodo, siempre que no tenga cuenta de 24 segundos,
decir en voz alta los ultimos |10 segundos de periodo.

v Confirmar con los otros oficiales que la cuenta continta y los segundos que
restan.

v Ante cualquier duda, mantener la cuenta. Para evitar confusiones, primero
pulsar el boton de parada siempre que el balon salga de banda o que el
arbitro detenga el juego para proteger a un jugador lesionado.

v Informar de las solicitudes de tiempos muertos o sustituciones.

v La aplicacién de la regla de los ocho segundos se basa Unicamente en la
cuenta que efectia un arbitro. En caso de existir discrepancias entre el
numero de segundos que cuenta el arbitro y los que muestra el dispositivo
de 24 segundos, la decision del arbitro tendra prioridad.

v Se recuerda que ningln oficial de mesa (o comisario, si lo hubiese) puede
detener el encuentro por un posible error en la aplicacion de la regla de 24
segundos. Por tanto, es importante mantener la concentracién en todo
momento y, en caso de percatarse de cualquier posible error (vuelve la
cuenta de 24” por error, no se considera cambio en la posesion, o que el
balon haya tocado aro, etc), recordar la situacion del juego en ese
momento, es decir, segundos que quedaban de posesion, quién controlaba
el balén, tiempo de juego, etc. Con el fin de ayudar a los arbitros en caso
de tener que rectificar.
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3. INTERVALOS DE JUEGO

Modo de actuacion. Durante los intervalos, el operador de 24” ayudara a sus
companeros comprobando que se retiran los indicadores de faltas de equipo y
cualquier otra funcién que sea encomendada por el arbitro principal.

4. DESPUES DEL PARTIDO

Funciones. El operador de 24” estara a disposicion de los arbitros hasta que ellos
estimen lo contrario.
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REGLAS GENERALES A TENER EN CUENTA

[Articulo 52]

I.  Un mismo equipo podra contar con mas de un entrenador.

2. Al menos uno de los entrenadores inscritos en la hoja de solicitud de inscripcion
de licencias debe de hallarse presente en cada partido firmando la relacion de
jugadores del acta antes de iniciarse el mismo, figurando en la casilla
correspondiente su nombre y apellidos.

3. En caso de que no se cumpla lo previsto en el anterior apartado, el arbitro lo hara
constar en el reverso del acta, asumiendo las obligaciones del entrenador el
Capitan del Equipo.

[Articulo 55]

I. Son arbitros las personas naturales que habiendo obtenido la correspondiente
licencia federativa cuidan de la aplicacion durante los encuentros de las Reglas de
Juego y demas normas, ostentando la maxima autoridad dentro del terreno de
juego.

2. Son oficiales de mesa las personas naturales que habiendo obtenido la
correspondiente licencia federativa colaboran con los arbitros en el desempeno de
su funcién durante los encuentros.

3. Tendran la consideracion de técnicos arbitrales aquellas personas que, habiendo
obtenido la pertinente licencia, desarrollan las funciones de direccion, formacion e
inspeccion dentro de este colectivo.

[Articulo 56]
I. Para que un arbitro u oficial de mesa pueda obtener licencia federativa debera
reunir las condiciones siguientes:
a) Ser espanol o poseer la nacionalidad de alguno de los estados miembros de
la Union Europea o del Espacio Econémico Europeo. Asimismo, también
podran suscribir licencia los inmigrantes residentes legalmente en Espana, en
tanto continten en dicha situacion.
b) Tener mas de catorce anos.
c) Poseer la condicion de arbitro u oficial de mesa reconocido por la
Federacion Autondmica correspondiente.
d) No ser jugador o entrenador ni ostentar la condicion de directivo de clubes
o Federaciones, a excepcion de que sea dirigente del colectivo arbitral.
2. Podran ser autorizados por la Comision Ejecutiva de la FEB aquellos arbitros
extranjeros que hayan intervenido en finales de J].OO., Campeonatos del Mundo y
Continentales de Selecciones Nacionales Senior.

[Articulo 57]
La acreditacion u homologacion de los arbitros y oficiales de mesa se otorgara por la
FEB y/o por la Federacién Autonomica correspondiente.

[Articulo 58]

Los arbitros y oficiales de mesa podran ser clasificados por categorias, segun los
criterios que anualmente se definan. La clasificacion sera elaborada por el Comité
Técnico de Arbitros, el cual la propondra a la Comision Ejecutiva de la FEB para su
aprobacion, en funcion de los parametros que se establezcan.
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[Articulo 59]

I. Los arbitros, oficiales de mesa y técnicos arbitrales deberan disponer de la licencia
oficial correspondiente debidamente diligenciada por la Federacion Autondmica
respectiva. Cada licencia tendra validez para una temporada.

2. Lafirma de la solicitud de licencia tiene caracter de declaracion formal del arbitro,
oficial de mesa o técnico arbitral respecto a los datos que figuran en la misma,
responsabilizindose de su veracidad y de la concurrencia de los requisitos exigidos
por el Reglamento General.

[Articulo 60]

I. Los arbitros y oficiales de mesa que hayan superado las pruebas requeridas y
hayan obtenido su clasificacion en la categoria que corresponda, deberan dirigirse
a la Federacion Autonomica de pertenencia al objeto de suscribir la licencia y
abonar los derechos establecidos.

2. Las licencias que habiliten para participar en competiciones organizadas por la FEB
seran remitidas por las Federaciones Autonémicas a la Federacion Espanola, la cual
procedera a registrar el alta correspondiente. Para su tramitacion, las
Federaciones Autonomicas remitiran a la F.E.B., con el correspondiente visado, las
relaciones del resto de arbitros, oficiales de mesa y técnicos arbitrales, no
incluidos en categoria nacional.

[Articulo 61]
Son derechos de los arbitros, oficiales de mesa y técnicos arbitrales, en el ambito
federativo, los siguientes:
a) Intervenir como electores y elegibles en las elecciones a representante, por su
estamento de la Asamblea de la Federacion Espanola de Baloncesto.
b) Disponer de un seguro obligatorio deportivo que cubra los riesgos derivados de
la practica de la modalidad deportiva correspondiente.
c) Recibir atencion deportiva de la organizacién federativa.
d) Asistir a las pruebas y cursos de perfeccionamiento o divulgacion a los que sea
convocado por la Federacion Espafola de Baloncesto.
€e) Percibir de los Clubes las compensaciones econémicas que se establezcan.
f) Obtener, en su caso, la condicién de arbitro internacional, y ser clasificados en
una de las categorias que se establezcan por la Federacion Espafiola de Baloncesto.

[Articulo 62]
Son deberes basicos de los arbitros, oficiales de mesa y técnicos arbitrales, en el
ambito federativo, los siguientes:
a) Someterse a la disciplina de la Federacion Espanola de Baloncesto.
b) Asistir a las pruebas y cursos a que sean requeridos por la FEB
c) Conocer las Reglas de Juego y Reglamentos.
d) Asistir y ejercer sus funciones en los encuentros deportivos para los que sean
designados.
e) No intervenir en actividades deportivas relacionadas con el baloncesto sin
autorizacion de la Federacion Espanola de Baloncesto.
f) Aquéllos otros que les vengan impuestos por la legislacion vigente, por los
Estatutos, Bases de Competicion o por los acuerdos adoptados por los érganos de
la Federacion Espanola de Baloncesto.
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g) El arbitro principal debera facilitar los resultados de los encuentros
inmediatamente a su finalizacion, remitir el acta de los mismos, por correo urgente,
por fax, o cualquier otro medio electronico, informatico o telematico que deje
constancia de su recepcion, en los plazos establecidos y actuar de acuerdo con lo
indicado en las Bases de Competicion de las diferentes competiciones.

[Articulo 88]

En todos los encuentros se aplicaran las Reglas Oficiales de Juego aprobadas por la
FIBA y editadas por la Federacion Espanola de Baloncesto, con las modificaciones que
establece el presente Reglamento General autorizadas por aquéllas.

[Articulo 91]

Solamente podran permanecer en el terreno de juego y sentarse en el banco de cada
equipo los jugadores que figuren en el acta de juego, entrenador o entrenadores, y
hasta un maximo de otras cinco personas, siempre que cuenten con la licencia
federativa correspondiente (jugador no inscrito en acta o delegado) o licencia de
directivo del Club expedida por la Federacion Espanola de Baloncesto, o se hayan
identificado en la forma establecida en el articulo 123 del presente Reglamento. El
arbitro principal ordenara que se retire del banco o lugar cercano al mismo cualquier
persona que no cumpla las anteriores condiciones. Asimismo, ordenara que se retire
del banco cualquier persona que haya sido sancionada con falta descalificante,
debiéndose retirar a los vestuarios o abandonar la instalacion deportiva.

[Articulo 113]
La presentacion de la licencia es obligatoria para poder inscribirse en el Acta de un
encuentro, sin perjuicio de lo dispuesto en el ultimo parrafo del art. |17.

[Articulo 117]

Excepcionalmente, el arbitro debera inscribir en el acta a jugadores cuya identidad se
demuestre con la presentacion de DNI, Pasaporte o Permiso de Conduccion del Reino
de Espana, los cuales firmaran al dorso del acta para comprobacién posterior de su
identidad, responsabilizindose el equipo si hubiera falsedad.

[Articulo 118]

A todos los efectos el equipo arbitral estara integrado por dos o tres arbitros y tres o
cuatro oficiales de mesa, en su caso, y, cuando lo hubiere, por el comisario de mesa. El
arbitraje sera realizado por un arbitro principal y uno o dos arbitros auxiliares,
asistidos por un cronometrador, un anotador, un ayudante de anotador (si lo hubiere)
y un encargado de la regla de los 24 segundos. Excepcionalmente, la Federacidn
Espanola de Baloncesto podra autorizar que algunos encuentros sean dirigidos por un
solo arbitro y que se reduzca a dos el numero de los oficiales de mesa, haciendo, en
este caso, el cronometrador las funciones del oficial de los 24 segundos.

[Articulo 119]

El comisario de mesa supervisara la actuacién del anotador, cronometrador y
encargado de la regla de los 24 segundos, y podra emitir informe de la actuacion
arbitral. El Delegado Federativo verificara el cumplimiento de las disposiciones
reglamentarias, emitiendo el correspondiente informe y sin intervenir en las funciones
arbitrales.
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[Articulo 120]
El arbitro principal sera el responsable del acta oficial del encuentro, revisando al
final de cada periodo y en cualquier momento que estime oportuno todas las
anotaciones, de las que dara fe con su firma.

[Articulo 122]

I. El arbitro principal del encuentro cuidara de que sea entregada a cada equipo una
copia del acta oficial. Otra copia deberan entregarsela a los Oficiales de Mesa, que a
su vez deberan remitirselo a la Federacion Autondmica correspondiente. El original
sera remitido por correo urgente o por cualquier otro sistema que garantice la
recepcion dentro del plazo de veinticuatro horas de la finalizacion del encuentro a
la Federacion Espanola de Baloncesto, junto con el informe adicional si procede. El
incumplimiento del plazo indicado hara que se considere la informacion recibida
como defectuosa.

[Articulo 123]

Antes de comenzar el encuentro, el arbitro principal comprobara la identidad de las
personas inscritas en el acta, mediante el examen de las correspondientes licencias y
requerira a los que no la presenten o de cuya identidad tenga alguna duda, para que
firmen al dorso del acta oficial de juego y presenten su Documento Nacional de
Identidad, pasaporte o Permiso de Conduccion del Reino de Espaha con el que
acrediten su identidad. Igualmente comprobara la identidad de los demas
componentes del banco, quienes si carecen de licencia o de tarjeta de identidad de
directivo del Club y no justifican que la misma estd en tramitacion no podran
permanecer en el mismo. En cuanto a los jugadores vinculados se comprobara el
documento de vinculacion, el Documento Nacional de Identidad, pasaporte o
Permiso de Conduccion del Reino de Espana, y la fotocopia de la licencia sellada por
su Federacion Autondémica.

[Articulo 127]
El Club local, propietario o no del terreno de juego, por mediaciéon de su Delegado de
Campo, ha de tener dispuesto con la suficiente antelacion al encuentro:
b) Una mesa y sillas para los oficiales de mesa, asi como sillas o bancos para los dos
equipos.
c) El equipo técnico necesario para la buena marcha del encuentro, incluyendo el
Acta del mismo que debera facilitar con la antelacion necesaria, independientemente
de lo establecido en las Reglas Oficiales de Juego editadas por la FIBA.
e) Los vestuarios, independientes, para los arbitros y los dos equipos, con las
debidas medidas de seguridad.
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FALTAS DE JUGADOR

FALTAS DE ENTRENADOR I

Falta técnica del entrenador.

5 P 5 55 65 D] [C: | c:Tc:]p

Falta personal con lanzamiento de |, 2 6 3 tiros

Falta personal sin lanzamiento

Falta técnica de banquillo.

51 52] 5 P[Pz Ps 50 571 67 82]o| B2 [B:1B:]B:]p
Falta personal con lanzamientos compensatorios Esta falta se aplica a los jugadores y acompafiantes situados en la zona de banquillo.

5c Pc Falta descalificante al entrenador principal.

Cuando ambos equipos cometen falta que impliquen sanciones de la misma gravedad. 52D D>

Falta técnica a un jugador de pista

57 T Descalificante a el entrenador ayudante.
2
B
Falta antideportiva 5% B:
—— 5 D
5 2 5 1 D D D U2 U1 D D D Se anotard una D ademds de una falta técnica “B”. Después se hard informe al dorso.

Se indicard una “U”, se lanzard el nimero de tiros libres correspondiente con el nimero de

pendlizacién en la parte inferior de la letra. Recordemos que con 2 faltas antideportivas el Falta descallflcante aun acompanante de eqUIPO'

jugador sera descdlificado indicdandose tantas “D” como casillas queden pendientes. Si la B B
segunda antideportiva es la quinta falta se anotard “D” en el espacio entre las faltas y tanteo. 5 2 2

Descalificante a un jugador en pista Se anotard una falta técnica “B”. Después se hard informe al dorso.
57 D2 Falta descalificante por invasion de pista del
e } entrenador segun art. 39.
Descalificante a un jugador suplente =
= = 5 F | F D2]F|F
5B B Las faltas descalificantes por enfrentamientos se refieren a sustitutos, entrenadores, ayudantes
2 2 de entrenador y acompafiantes de equipo. No contardn como faltas de equipo.

Estas faltas no cuentan como faltas de equipo.

Descalificante por invasion de pista del ayudante

Descalificante a un jugador con 5 faltas. de entrenador, seglin art. 39

A) Cuando es la 62 falta en pista.

B
518]3]4]1]6°[P P PP |P]D S B:
6° B FIF|F F|F|F
Estas fahtas cuentan como faltas de equipo. Descalificante por invasion de pista del entrenador

B) Cuando es la 62 falta y el jugador esta en el banquillo.
3/7/4/,6|3|IDJP|P/P/P|P|D
8> B2

Estas faltas no cuentan como faltas de equipo.

y su ayudante, segun art. 39.

5 F | F D2 F|F
FIF|F FIF|F

Descalificante por invasion de pista. Jug. sin 5 faltas. Si se descalifica al entrenador y a su ayudante.

D
Art 39. 55 D2
T D
72,3 |F|F P T|P|F | F 5, D-
B
6, B2 .
‘ Faltas en los intervalos.
Estas faltas no cuentan como faltas de equlpc: Todas las faltas técnicas de los componentes de un equipo cometidas durante un intervalo de
Descaliﬁcante por’ invasion de Pista. Jug con 5 faltas. juego, se consideran realizadas en el periodo siguiente, por lo que se anotardn como una falta
Art. 39 técnica y la penalizacién siempre serd de dos tiros libres y:

- Si la falta se ha sefialado antes del inicio de partido, tras los tiros se lanzard el salto.
- Si es entre los siguientes periodos se lanzan los tiros libres y sacard ese equipo de banda.

12 5;] 3 6 7 IF P2 U2 P P P F Se recuerda que las faltas no cambian la alternancia.
95 B2 19 19 13 Cz|B2]|T:
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